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«Операциялық жүйелер»  

пәнінен оқу-әдістемелік кешен

5B060200 – «Информатика»мандығына арналған

ОҚУ-ӘДІСТЕМЕЛІК МАТЕРИАЛДАР

1. ДӘРІСТЕР
Дәріс сабағының құрылымы:


ДӘРІС 1

Операциялық жүйелердің (ОЖ) концептуальды негіздері. Тарихы. Қызметі. Жүйелік шақырулар. Операциялық жүйелер құрылымы.  
Дәріс жоспары:

· ОЖ ұғымы. Негізгі функциялары
· ОЖ тарихы
· ОЖ классификациясы
· ОЖ қызметі
Операциялық жүйе (ОЖ) – қолданушыға есептеу жүйесіндегі есептерді (процесс, мәселе, т.б.) тиімді шешу мүмкіндігін тудыру мақсатында жүйелік басқарушы программалардың қолданушы программаларын орындауды жоспарлау және есептеу машинасының барлық ресурстарын (программалар, деректер, аппаратура және т.б.) басқару үшін тағайындалған қажетті ақпараттық жинағымен бірлестіріліп реттелген тізбек. 

Жалпы айтқанда ОЖ – белгілі бір дәстүрлерге, жабдықтар параметрлеріне, белгілі бір функцияларды орындайтын, сонымен қатар қызметтерді  әртүрлі қолданбалы программалар арасында тарататын программалар көлеміне  сүйенетін аса ауқымды ұғым.

Жаңа ОЖ-лер келесі мәселелерді шешуі керек: 

· оперативті жадыға қолданушы программаларды жүктеу және оларды орындау

· ЕТ-ң аппараттық, программалық жабдықтарын жұмысқа дайындау

· қолданушы мен ЕТ арасында жеңіл байланыс орнату 

· ұзақуақытты жадылармен (магнитті диск, оптикалық, лазерлі дисктер, ленталар, т.б.) жұмысты ұйымдастыру және басқару - ұзақуақытты жадылардың бос кеңістіктерін басқарып, қолданушы деректерін орналастыру

· Терминал, модем, баспа құрылғысы т.б. енгізу-шығару құрылғыларын стандартты қолданысқа беру

· Қолданушы интерфейсін көрнекі және жеңіл жүргізу.

· Бірнеше есепті параллеьді орындау (турасы, псевдопараллельді, егер машинада тек бір процессор болса

· Компьютер ресурстарын есептер арасында орналастыру, бөлу
· Есептерді бір бірімен байланыстыру
· Қолданушы программаларын стандартты емес құрылғылармен байланыстыру
· Машина аралық байланысты орнату және ресурстарды бөлу
· Жүйелік ресурстарды, деректерді, қолданушы программаларын қорғау
ОЖ тарихы.

Бірінші компьютерлер (1945-1955ж.ж) операцялық жүйесіз жұмыс істеді, оларда, ереже бойынша, бір бағдарлама жұмыс істейді.

Бағдарламалардың орындалу жылдамдығы және олардың саны өскен кезде бағдарламалардың іске қосылуы арасындағы компьютерлердің жұмыссыз тұруы елеулі уқытты ала бастайды. Бағдарламаларының бірінен кейін бірінің орындалуын автоматтандыратын алғаш пакеттік өңдеу жүйелері (1955-1965ж.ж) пайда болды. Олар процессордың жүктелу коэффициентін жоғарлатады. Пакеттік өңдеу жүйелері қазіргі кездегі операциялық жүйелердің түп бейнесі болып табылады. Перфокарталар жинағы түріндегі бірнеше тапсырмалардың жиынтығы тапсырмалар пакеті деп аталады. (компьютерде орындалуға тиіс тапсырмалар)

КӨПЕСЕПТІЛІК(1965-1980)- бұл бір процессорда ауыса отыра бірнеше есептерді қатар орындауға мүмкіншілік беретін есептеу процесін ұйымдастыру тәсілі. Бұл жерде есеп деп компьютерде орындалатын қандай да бір тапсырма немесе бағдарламаны түсінген жөн. Енді бір есеп енгізу-шығару операциясын орындап жатқанда процессор бұрыңғыдай бос тұрмайды, келесі есепті орындауға көше береді. Бұл үшін компьютер жадын (память) бөлу жүйесін ойлап тапты. Осы жүйеге сәйкес, әрбір орындалатын есеп бөлім деп аталатын оперативтікжадыдағы өзіне арналған бір бөлікке жүктелетін болды.

СПУЛИНГ(spooling) Ол кезде есептер перфокарталардан соңғыларын есептеу орталығында пайда болу темпінде оқылды. Одан кейін кезектегі есеп орындалып болғанан кейін, дискідегі жаңа босаған бөлімге жүктелетін болған.

Уақыттың бөліну жүйелері-көпесептіліктің бұл нұсқасында әрбір қолданушыда өзінің сұхбаттасу терминалы болады. Бұл әрбір бағдарламалаушы өз бағдарламасын нақтылы уақыт режимінде орындалуын дайындай алу үшін жасалған. Былайша айтқанда, бұл көпқолданушылар жүйесі болды. Бұдан келіп есептерді, компьютерді қатар орындалып жатқан тапсырмаларды бір-бірінен қорғау мәселелері пайда бола бастады. Осы уақытта жүздеген қолданушылардың жұмысын қамтамасыз ететін MULTICS көпқолданушылар жүйесі ойланып табылды.

Сондай-ақ осы уақытта мини-компьютерлер (біріншісі 1961ж. шықты) жылдам қарқынмен пайда болып, дами бастады. Оларға MULTICS жүйесі қойылды. Кейінен бұл жүйе UNIX жүйесі болып дамыды.

UNIX-пен үйлесетін басқа көп түрлері пайда болды. Олардың негізгілері SystemV және BSD болы. Кез келген UNIX жүйеде істелетін бағдарламаларды жазу мүмкін болу үшін POSIX стандарты ойлап табылды. POSIX стандарты UNIX жүйелерде істей алатын жүйелік шақырудың минималды интерфейісін анықтайды.

1974 жылы Intel 8080 орталық процессоры шығып, оған CP/M операциялық жүйесі жасалып шығарылды. Ол операциялық жүйе 1977 жылы басқа процессорларға ыңғайланып жасалды, мысалы Zilog Z80.

80-жылдардың басында MS-DOS жүйесі ойлап табылып, миникомпьютерлер үшін ол негізгі болды.80-жылдары теориясы сонау 60-шы жылдары ойлап табылған қолданушының графикалық интерфейісін (GUI-Graphical User Interface) жүзеге асыру мүмкіншілігі туды. Бірінші болып GUI-ді Macintosh корпорациясы жүзеге асырды.

1985 жылдан бастап Windows жүйесі шыға бастады.Ол жүйе 1995 жылы  Windows 95 жүйесі шықанға шейін MS-DOS үшін графикалық қабықша болды.

Сол кезде DOS-тың жадыға деген шектеулері және файлдық жүйесінің мүмкіншіліктерінің шектеуліктері пайда бола бастаған компьютерлердің есептеу мүмкіншіліктерін толықтай қолдануға мүмкіншілік беремейтіні анық болды. Сондықтын IBM және Microsoft бірігіп OS/2 операциялық жүйесін шығаруды қолға алды. Бұл операциялық жүйе көпесептілікті, виртуалды жады, қолданушының графикалық интерфейісін DOS бағдараламаларды орындауға арналған вертуалды машинаны қолдап жұмыс істей алатын болу керек болды. Бірінші версиясы 1987 жылы шықты. Одан кейін Microsoft OS/2 жүйесін қойып, Windows NT жүйесін ойлап табуға кірісті. Бірінші версиясы 1993 жылы шықты.

80 жылдардың ортасында немесе таратылған операциялық жүйелердің басқаруымен жұмыс істейтін дербес компьютерлердің желілері жоғарғы қарқынмен дами бастады. Желілік операциялық жүйенің бірпроцессорлы компьютердің операциялық жүйесінен айырмашылығы жоқ. Оның құрамында міндетті түрде байланыс жүйесі интерфейісі құрылғысына арналған бағдарламалық жабдық (желі (сеть) адаптерінің драйвері), сондай-ақ байланыс жүйесіндегі басқа компьютерлерге алыстан кіруге мүмкіншілік беретін жабдықтар және алыстағы файлдармен (басқа компьютердегі файлдар) жұмыс істеуге мүмкіншілік беретін жабдықтар кіреді.

Таратылатын операциялық жүйе. Керісінше қолданушылар үшін қарапайым жүйе болып табылады да, ол жүйеде қолданушы оның бағдарламалары қай жерде жұмыс істеп жатқаны немесе файлдардың қай жерде орналасқаны (яғни қай компьютерде) жайлы алаңдауға міндетті емес, оның барлығын операциялық жүйе автоматты түрде орандауға тиіс.

1987 жылы MINIX операциялық жүйесі (LINUX-тің прототипі) шықты. Ол микроядр схемасында жасалған еді. 1991 жылы LINUX шықты, микроядролық MINIX-ке қарағанда ол монолитті болды.

Біраз кейінірек FreeBSD шықты (оның негізгі BSD UNIX болды).

1.2. ОЖ не үшін арналған.

1.2.1. ОЖ виртуалды машина ретінде.

ОЖ қолданушы үшін жеңіл бағдарламалауға болатын және шын машинаны құрайтын аппаратурамен тікелей жұмыс істегенге қарағанда әлдеқайда жеңіл болып келген вертуалды машина болып табылады. Мысалы дискетадан информацияны оқу немесе оған жазу үшін мыналарды істеу керек:

· Дискетаны айналдыру двигателін іске қосу

· Басша (головка) қозғалысының қадамдық двигателін басқару

· Дискетаның бар жоқтығын анықтайтын индикаторға қарап отыру

· Дискде блоктың нөмірін таңдау

· Жолшаны (дорожка) таңдау

· Жолшадағы сектор нөмірін таңдау және т.б.

Осы жұмыстардың барлығын ОЖ өз қолына алады.

1.2.2. ОЖ-ресурстарды басқару жүйесі ретінде.

Бірнеше бағдарлама бір ресурспен (процессор, жады) жұмыс істеу үшін ресурстарды басқару жүйесі керек.

Ресурстарды бөлу (тарату) түрлері:

· Уақыттық бағдарламалар, оны (яғни уақытты) кезекпен қолданады, мысалы, жүйе процессорды осылай басқарады

· Кеңістіктік- бағдарлама ресурстың қандай да бір бөлігін алады, мысалы, осылайша жүйе тез жады (оперативная память) және қатты дискіні басқарады.

1.3. Қолданбалы бағдарламалау интерфейісі.

АРІ (Application Programming Interface) қолданбалы бағдарламалау интерфейісі.

ОЖ мен бағдарламалар арасындағы интерфейс жүйелік шақырулар жинағымен анықталады. Мысалы егер қолданушы процесіне файлдан берілгендерді оқу қажет болса, ол жүйелік шақыру командасын орындау керек, яғни ядро режиміне ауысу үзілісін орындап, содан кейін ОЖ-нің файлдан берілгендерді оқуға арналған функциясын іске қосу керек.

POSIX стандартының барынша жиі қолданылатын жүйелік шақыруларын қарастырайық. POSIX-те 100-ден артық жүйелік шықырулар бар.

Fork-жаңа процесті жасау

Exit-процестің аяқталуы

Open- файлды ашады

Close-файлды жабады

Read-файлда берілгендерді буфеге оқып алады

Write-берілгендерді буферден файлға жазады

Stat-файлдың жай-күйі жайлы ақпарат алады

Mkdir-жаңы каталог жасайды

Rmdir-каталогты өшіреді

Link-сілтеме (ссылка) жасайды

unlink-сілтемені өшіреді

Mount-файл жүйесін маунттайды

Umount-файл жүйесін кері маунттайды (немесе маунсыздайды)

Chdir-жұмыс каталогын өзгертеді

UNIX-те шақырулар жүйелік шақыруларды қолданатын библиотекалық процедураларға дәлме-дәл сәйкес келеді.

Windows-қа арналған қолданбалы бағдарламалау интерфейсін қарастырамыз- Win32 API. Win32 API жүйелік шақырулардан бөлек болады. Бұл бағдарламаларды қайта жазып жатпай-ақ әртүрлі версияларда жүйелік шақыруларды өзгертуге мүмкіншілік береді.

Сондықтан, шақыру жүйелік пе (ядрода орындалады) әлде ол қолданушы аясында өңделіп жатыр ма түсініксіз болып табылады.

Win32 API-де 1000-нан артық шақырулар бар. Ондай көп болуының себебі:UNIX-те қолданушының графикалық интерфейсі қолданушылық режимді іске қосылады, ал Winndows-та ядрода орнатылған. Сондықтан, Win32 API-де терезелер, мәтін, шрифт, т.б.-ларды басқаруға арналған көптеген шақырулар бар.

Win32 API-дің POSIX  стандартының шақыруларына ұқсас шақыруларын қарастырайық:

CreatProcess(fork)- жаңа процесті жасау

ExitProcess(exit)-процестің аяқталуы

CreatProcess(open)-файлды ашады
CloseHandle(close)-файлды жабады
ReadFile(read)- файлда берілгендерді буфеге оқып алады
WriteFile(write)- берілгендерді буферден файлға жазады
CreatDirectory(mkdir)-жаңа каталог жасайды
RemoveDirectory(rmdir)-каталогда өшіреді
SetCurrentDirectory(chdir)-жұмыс каталогын өшіреді
Win32 API интерфейсі бағдарламалардың Windows- тың барлық дерлік версияларында орындалуына мүмкіншілік береді.

1.4. ОЖ-лердің құрылымы.

1.4.1.Монолитті жүйе.

Жүйелік құрылымы:

1. Талап етілген сервистік процедураларды шақыратын басты бағдарлама.

2. Жүйелік шақыруларды жүзеге асыратын сервистік процедуралар жинағы.

3. Сервистік процедураларға қызмет көрсететін утилиттар жинағы.

Бұл моделде әрбір жүйелік шақыруға арналған бір сервистік процедура (мысалы, файлдан оқу) болады. Утилиттар бірнеше сервистік процедураларға (мысалы, файлдан оқып, оған жазу үшін дискімен жұмыс істеу утилитасы қажет) қажет болып табылатын функцияларды орындайды.

Шақыруларды өңдеу сатылары:

· Шақыру қабылданады

· Қолданушы режимінен ядро режиміне көшу орындалады

· Қандай жүйелік шақыру орындалуы керек екендігін анықтау үшін ОЖ шақырудың параметрлерін тексереді.

· Бұдан кейін ОЖ процедураларға сілтемелер бар кестеге қарап сәйкесінше процедураны шақырады.

1.4.2. ОЖ-нің көндеңгейлі құрылымы.

 Алдағы өткен әдістің жалпылауы ОЖ-ні деңгейлер иерархиялары ретінде ұйымдастыру болады. Деңгейлерді ОЖ-нің функциялар тобы құрайды-файлдық жүйе, процестер мен құрылғыларды басқару және т.б. Әрбір деңгей өзінің тікелей көршісі- жоғарғы немесе төменгі деңгеймен қарым-қатынасқа түсе алады. Қолданбалы бағдарламалар немесе ОЖ-нің өз модульдері шарт-сұранымдарды жоғары төменге осы деңгейлер бойынша береді.

Артықшылығы:

· Жоғарғы өнімділігі
Кемшіліктері:

· Ядро кодының үлкендігі, бұдан келіп қателердің көптігі
· Ядро көмекші процестерден жаман қорғалған
UNIX көпдеңгейлі моделін іске асыру мысалы.

1.4.4.Микроядролық архитектура (клиент-сервер моделі).

Бұл модель алдыңғы екі модельдің арасындағы модель болып табылады. Қазіргі кезде ОЖ дамуында минималды микроядро қалдыра отыра, есептерді (бұл жерде есп қандай да компьютерлік тапсырма, бағдарлама) ядродан қолданушылық процестерге беру жағына ауысу тенденциясы байқалады.

Бұл модельде екі түсінік енгізіледі:

1. Серверлік процесс (сұраныстарды өңдейтін)

2. Клиенттік процесс (сұраныстарды жіберетін)

Ядроның қызметі- клиенттер мен серверлер арасындағы байланысты басқару ғана болады.

Артықшылықтары:

· Ядро және бөлек ішкі жүйелердің кодының аздығы, бұдан келіп қателердің аздығы.

· Ядро көмекші процестерден жақсырақ қорғалған.

· Таратылған жүйеде қолдануға жеңіл бейімделеді.

Кемшіліктері:

· Өнімділіктің азаюы
ДӘРІС   2

Процестер және ағымдар.
Процестер.

2.1.1.процесс түсінігі.

Процесс (есеп)- орындалу режиміндегі бағдарлама. Әрбір процеспен ол оқи және жаза алатын адрестік кеңістікті байланыстырады.

Адрестік кеңістікте мыналар болады:

· Бағдарламаның өзі

· Бағдарламаға арналған берілгендер

· Бағдарлама стегі

Әрбір бағдарламамен регистрлер жинағы байланысады, мысалы:

· Командалар санаушы (процессорда)- ішінде орындалу үшін кезекте тұрған кезекті команданың адресі бар регистр. Жадыдан команда таңдалғанна кейін командалар санауышы түзетіледі де көрсеткіш келесі командаға ауысады..

· Стек көрсеткіші және т.б.

Көптеген ОЖ-лерде әрбір процестің өзінің адрестік кеңістігінің мазмүнына қосымша барлық информация (ақпарат) ОЖ-нің процестер кестесінде сақаталады.

Кестенің кейбір жолдары:

	Управление процессом
	Управление памятью
	Управление файлами

	Регистрлер

Команда санағышы

Стек көрсеткіші
Процесстің жағдайы

Приоритет

Жоспарлау параметрі

Процесс идентификаторы

Қарапайым процесс
Топталған процесс
Процестің басталу уақыты


	Мәтіндік  сегмент көрсеткіші

Мәліметтер сегмент көрсеткіші
Сегмент стектің
	 Түпкі  каталог

 Жұмыс каталог

Дескрипторы файлы

Қолданушы идентификатор 

Топтың иидентификаторы


2.1.2.Процесс моделі.
Көпесепті жүйеде шын процессор процестен процеске ауысып отырады, бірақ модельді қарапайымдау үшін параллельді (псевдопараллельді) жүріп жатқан процестер жинағы қарастырылады. Төрт жұмыс істеп тұрған бағдарламасы бар сұлбаны (схема) қарастырайық:
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Әрбір уақыт мезетінде тек бір ғана процесс ағымда болады.

Оң жақта әрқайсыснда өз санауышы бар (командалар санауышы) параллель жұмыс істейтін процестер көрсетілген. Әрине, шын мәнінде оған ағымдағы процестің командаларының логикалық санауышы жүктелетін бір-ақ командалардың физикалық санауышы бар. Ағымдағы процеске берілген уақыт біте берген кезде командалардың физикалық санауышы жадыда, процестің командаларының логикалық санауышында сақталады.

2.1.3. процесті жасау.

Процестің тууына әкелетін үш негізігі оқиғалар (fork немесе CreatProcess шақыруы)

· Жүйенің жүктелуі

· Жұмыс істеп тұрған процесс процесті тудыру үшін жүйелік шақыруды орындайды.

· Қолданушының процесті тудыруға сұранысы.

Барлық жағдайда ағымдағы істеп тұрған процесс жаңа процесті тудыруға арналған жүйелік шақыруды жібереді. UNIX жүйесінде әрбір процеске процестің идентификаторы меншіктеледі (PID-Process IDetifier)

2.1.4. процестің аяқталуы.

Процестің тоқталуына әкелетін төрт оқиға (exit немесе ExitProcess шақыруы):

· Жоспарланғана аяқталу (орындалудың аяқталуы)

· Белгілі қате бойынша жоспарлы түрде шығу (мысалы, файлдың жоқтығы)

· Түзетілмейтін қате кеселінен шығу (бағдарламадағы қате)

· Басқа процестің жоюы.

Осылайша тоқтатылған процесс әдетте жады бейнесі (core image) деп аталатын өзіндік адрес кеңістігі және процестер кестесінің компонентерінен (компонентердің құрамына оның регистрлері де кіреді) тұрады.

2.1.5. Процестер иерархиясы.

UNIX жүйелерде процестердің қатан иерархиясы сақталған. Fork жүйелік шақыруы көмегімен туған әрбір процесс алдыңғы процестің балалық процессі болады.

ДӘРІС  3

ПРОЦЕСТЕР АРАСЫНДАҒЫ ҚАРЫМ-ҚАТЫНАС.

Процестер арасындағы қарым-қатынас.

Процесиердің қарым-қатынасқа түсуіне тура келетін жағдайлар:

· Бір процестен екінші процеске ақпарт беру.

· Процестер қызметін басқару (мысалы:олар бір ресурс үшін күрескен кезде)

· Процестердің ерекшеліктерінің келісімге келуі ( мысалы: бір процесс берілгендермен қамтамасыз етіп тұрса, ал екіншісі оларды баспаға шығарғанда.Егер келісімділік болмаса, онда екінші процесс берілгендер келмей тұрып баспаға шығаруды ертерек бастауы мүмкін)

Екі екінші жағдай ағымдарға да қатысты. Бірінші жағдайда ағымдарда (потоки) проблема жоқ, өйткені олар ортақ адрестік кеңістікті қолданады.

3.1.1. Бір процестен басқа процеске ақпаратты беру.

Ақпаратты беру бірнеше әдіс арқылы жүзеге асуы мүмкін:

· Бөлінетін (таратылатын) жады.

· Арналар (құбырлар), бұл оған бір процесс жазып, ал басқа процесс одан оқитын псевдофайл.

· Сокеттер- бұл бір компьютерде, сондай-ақ желіде де процестердің біркелкі қарым-қатынас жасауын қамтамасыз ететін және ортаның ерекшеліктерін жасыратын, ядроның қамтамасыз ететін механизмі.

· Пошталық жәшіктер (Windows-та ғана), бірбағытты, жалпыға таратып жіберу мүмкіншілігі.

· «Алыстағы» (қашықтағы) процедураны шақыру, А процессі В процесінлегі процедураны шақырып алып, берілгендерді кері ала алады.
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3.1.2. Жарыстың күйі.

Жарыстың күйі- бір уықытта бірнеше процестерді берілгендерді оқитын енмесе жазатын (жадыға немесе файлға) жағдай.

Екі процесс файлды баспаға шығаруға ұмтылған жағдайды қарастырайық. Ол үшін оларға файл атын баспа спулеріне, бос сегментке орналастыруы қажет.

In- келесі бос сегментті көрсететін айнымалы
Out- баспаға шығаруға арналған келесі файлдың атын көрсететін айнымалы.
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Оқиғаларды пунктер бойынша жазып шығайық:

1. А процесі in (7-ге тең) айнымалысын оқып, оны өзінің next_free_slot айнымалысына сақтайды.

2. Таймер бойынша үзіліс болады да процессор В процесіне ауысады.

3. В прцесі in (7-ге тең) айнымалысын оқып, оны өзінің next_free_slot айнымалысына сақтайды.

4. В процесі файл атын 7 сегментінде сақтайды.

5. В процесі next_free_slot айнымалысын 1-ге арттырып (next_free_slot+1), іп мәнін 8-ге өзгертеді.

6. Басқару А процесіне ауысып, қай жерге тоқтады, сол жрден жалғастырады.

7. А процесі 7 сегментінде В процесінің файлының атын өшіре отырады файл атын сақтайды.

8. А процесі next_free_slot айнымалысын бірге арттырып (next_free_slot+1), іп мәнін 8-ге өзгертеді.

Осы жағдайдан көріп отырғанымыздай, В процесінің файлы баспаға шықпай қалады.

3.1.3. Критикалық облыстар.

Критикалық облыс- программаның бірге қолданылатын берілгендерге қарайтын бөлігі.

Жарыс жағдайын болдырмай, процесстердің эффективті жұмыс істеуінің шарты:

1. Екі процесс бір уақытта критикалық облыстарда болмауы керек.

2. Критикалық облыс сыртындағы процесс басқа процестерді блоктай алмайды. (жұмыстарын тоқтата алмайды)

3. Процестің критикалық облысқа кіруді мәңгі күту (тұрып қалу) жағдайы мүмкін емес.
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Белсенді  күте отыра өзара бір-бірін жою.

Өзара бір-бірін жою тәсілдерін қарастырайық.

Үзілулерге тыйым салу. Оның мәні- прцесс критикалық облысқа кірген кезде барлық үзулерге тыйым салу. Бұл әдістің кемшілігі мынада: егер процестің жұмысы бұзылса, онла ол үзілуге қойылған тыйымның күшін жоя алмайды.

Блоктау айнымалылары. Блоктау айнымалысы деген түсінік енгізіледі, яғни егер осы айнымалының мәні, айталық, 1-ге тең болса, онда ресурсты басқа процесс қолданып жатыр да, ал екінші процесс жаңағы айнымалының мәні 0 болғанша дейін күту режиміне өтеді (блоктанады).
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Блоктану айнымалының тәсілі. Бұндағы проблема, баспа процесіндегідей, бірінші процесс 0-ді оқын алған соң, екінші процесс процессорды қолдануға алып, ол да 0-ді оқып ала алады. Блокталған процесс блоктау айнымалысы өзгерген-өзгермегенін ылғи тексере отыра Белсенді күту режимінде болады.

Қатаң кезектеп келу.
Бұл моделде процестер айнымалыларды қолдана отыра қатаң кезек бойынша орындала алады.
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Әдістің кемшіліктері:

· Блокталған процесс айнымалының өзгерген-өзгермегенін тексере отыра, ылғи циклда болады.

· Критикалық облыс сыртындағы процесс басқа процестерді блоктай алады деген ушінші шартқа қайшы келеді.

Белсенді күту алгоритмдері бар (Петерсон алгоритмі, TSL командасы), бірақ олардың барлығына ортақ кемшілік бар- айнымалының өзгеруін тексеру цикліне процессордың уақыты мақсатсыз жұмсалады.

Процестер қарым-қатынасының примитивтері.

Екі примитивтер түсінігі енгізіледі.

Sleep- нәтижесінде шақыру процесс, оны басқа процесс іска қоспағанша, блоктанатын жүйелік сұраныс

Wakeup- нәтижесінде блоктанған процесс іске қосылатын Жүйелік сұраныс.
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Негізігі артықшылығы- Бұл Белсенді күтудің болмауы. Проблема келесіде, егер спулер бос болса, онда Wakeup бостан бос іске қосылады.

Толып кеткен буфер проблемасы (өндіруші мен қолданушы проблемасы).

Өлшемі шектеулі буферді бірге қолданатын екі процесті қарастырайық, бір процесс буферге жазады, екіншісі берілгендерді оқиды. Буфер толып кеткен кезде бірінші процесс жазбас үшін, ал бос болған кезде екінші процесс одан оқымас үшін буфердегі элементтер санын есептеуге арналған count айнымалысы енгізіледі.
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Бұл жағдайда егер ағымдандыру сигналы жоғалып кетсе екі процесс те күту жағдайына түсіп қалуы мүмкін.

Осындай жағдайдың алгоритмі:

1. В процесі count=0 оқиды (блоктанып әлі үлгерген жоқ)

2. Жоспарлаушы басқаруды А процесіне берді.

3. А процесі В процесін блоктан шығаруға тырысып Wakeup-қа шейін барлығын істейді. (бірақ В процесі блокталған емес, Wakeup босқа іске қосылады)

4. Жоспарлаушы басқаруды В процесіне береді.

5. ол блоктанды, енді блоктан шығу сигналын алмайды.

6. А процесі бара-бара буферді толтырады, бірақ блоктан шығу сигналын алмайды.

Семафорлар.

Семафорлар- болашаққа деп сақталған, іске қосу сигналдарын санауға арналған айнымалылар. Down және up екі операциялары ұсынылған (sleep және wekeup-тардың бір түрі).

Процесті боктамас бұрын Down семафорды тексереді, егер ол нөлге тең болса, онда ол процесті блоктайды, егер олай болмаса, онда процесс қайтадан ағымдалады да Down семафорды бірге кемітеді.

Up- семафордың мәнін 1-ге арттырады немесе күту жағдайындағы процесті блоктан шығарады.

Down-семафордың мәнін 1-ге кемітеді немесе егер семафор тең 0 болса, онда процесті блоктайды.

Down және Up элементарлық әрекет ретінде жұмыс істейді, яғни процесс осы операциялардың орындалу барысында блоктана алмайды. Бұл дегеніміз операциялық жүйеде барлық үзулулерге тыйым салу және процесті күту режиміне ауыстыру болу керек.

Толып кеткен буфер проблемасын семафор көмегімен шешу.

Үш семафор қолданамыз:

Full-толтырылған сегменттерді санау (әуелі 0-ге тең)

Empty-бос сегменттерді санау (әуелі сегменттер санына тең) 

Mutex- екі процестің бір уақытта буферге рұқсат алуын болдырмас үшін (әуелі бірге тең)

Mutex-семафордың қарапайымдалған версиясы, ол ресурске деген рұқсатты басқарады. Ресурс блокталған ба, әлде жоқ па екенін көрсетеді.

ДӘРІС- 4.

4.1. Процестерді жоспарлаудың негізігі түсініктері.

Жоспарлау- процестердің бір процессорға рұқсатты кезекпен алуды қамтамасыз етеді.

Жоспарлаушы- осыған жауап беретін ОЖ-нің бөлігі.

Жоспарлау алгоритмі- жоспарлау үшін қолданылатын алгоритм.

Жоспарлау қажет болатаны жағдайлар:

1. Процесс туған кезде.

2. Процесс жұмысын аяқтағана кезде.

3. Процесс енгізу/шығару операцияларына, семафорға және т.б. блокталған кезде.

4. Енгізу/шығару үзулулері кезінде.

Ауысусыз жоспарлау алгоритмі (приоритетсіз)- аппараттық таймер бойынша үзілуді талап етпейді, процесс блокталған немесе жұмысын аяқтаған кезде тоқтайды.

Ауысулары бар жоспарлау алгоритмі (приоритетті)- аппараттық таймер бойынша үзілуді талап етеді, процесс бөлінген уақытта ғана жұмыс істейді, одан кейін  ол басқаруды жоспарлаушыға беру үшін таймер бойынша тоқтатылады.

Жоспарлау алгоритмінің қажетті ОЖ қолданылатын есептерге тәуелді. Негізгі үш жүйе:

1. Пакетті өңдеу жүйелері-проиритетсіз және приоритетті алгоритм қолдана алады (мысалы, есептеу бағдарламалары үшін)

2. Интерактивті жүйелер- тек приориттеті алгоритмді қолдана алады, бір процестің процессорды көпке шейін қолданыста ұстауын болдырмау керек (мысалы, баршаға рұқсат сервері немесе дербес компьютер)

3. Нақтылы уақыт жүйелері-приоритетсіз және приоритетті алгоритм қолдана алады. (мысалы, автомольді басқару жүйесі)

Жоспарлау алгоритмдердің мәселелері:

1. Барлық жүйелер үшін Адалдық-әрбір процеске өзіне қажетті, адал түрде процессорлік уақытты бөлу.

             Басқару-қабыладнған саясаттың орындалуын басқару.



Баланс-жүйенің барлық бөліктерінің жұмыс істеп, бос тұрмауын қамтамасыз ету (мысалы, процессор және енгізу/шығару құрылғылары бос болмай, жұмыс істеуі керек)

2. Пакетті өңдеу жүйелері. өткізу мүмкіншідігі- бір сағат есептердің саны. Айналымдағы уақыт- қызмет көрсету және есептерді өңдеуге арналған уақытты минималдандыру. Процесті қолдану- процессор ылғи жұмыс істеп тұру керек.

3. Интерактивті жүйелер. Жауап қайтару уақыты- сұраныстарға жылдап реакция беру. Сәйкестік- қолданушының қажетін орындау ( мысалы, қолданушы жүйенің баяу, жүктелуіне дайын емес)

4. Нақтылы уақыт жүйелері. Жұмыстың дәл уақытында аяқталуы-берілгендердің жоғалуын болдырмау. Болжанғандық-мультимедиялық жүйелерде сапаның деградациясын болдырмау (мфсалы, дыбыс сапасының шығыны видиоға қарағанда аза болуы керек)
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Пакетті өңдеу жүйелерінде жоспарлау

«бірінші келгенге, бірінші қызмет көрсетіледі» (FIFO- First In First Out) процестер келіп түсуіне байланысты кезекке қойылады. Артықшылықтары:

· Қарапайымдылық

· Адалдық (сатып алышылар кезегі сияқты, кім ақырғы келсе, сол кезектің соңында қалды)

Кемшіліктері:

· Процессордың мүмкіншіліктерімен шектелген процесс басқа енгізі/шығару құрылғыларымен шектелген тезірек процестерлі тежеуі мүмкін.

«Қысқа есеп- бірінші»

Артықшылықтары:

· Айналымдағы уақыттың азаюы.

· Адалдық (сатып алушылар кезегіндегі сияқты, кімнің ақшасы дәлме-дәл, сол алдыға шығады)

Кемшіліктері: Процессорды қолданып жатқан ұзын процесс кейінірек келген қысқарақ процестерді жібермейді.

Ең аз қалған орындалу уақыты.

Алдыңғының бір түрі, бірақ егер жаңа процесс келсе, оның толық орындалу уақыты қазір орындалып жатқан процестің қалған орындалу уақытымен салыстырылады.

Үшдеңгейлі жоспарлау.
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[image: image13.bmp]
Үш кезеңді жоспарлау.


Мүмкіндік жоспарлаушы оптималды түрде тапсырма таңдайды (мысалы: процестер, процессормен және енгізу-шығарумен шектелген)

Егер жадыда процестер көп болса, онда жадыны жоспарлаушы кейбір процестерді дискетте жүктеп және шығарып отырады. Жадыдағы процестер санын көп тапсырмалы деңгей деп атайды.

4.3 Интерактивті жүйедегі жоспарлау.


4.3.1. Циклдық жоспарлау.

Көп қолданылатын  ең  жеңіл жоспарлаушы алгоритм. Әрбір процеске процестердің кванттық уақыты беріледі. Квант аяқталғанда процесс жрспарлаушының соңғы ретіне ауысады.

[image: image14.bmp] 

Циклдық жоспарлауға мысал.

Мүмкіншіліктер:

· қарапайымдылық

· әділеттілік (сатып алушы ретіндегідей әрбіреуіне килограммен)

Кемшіліктер:


ДӘРІС 5

Процестерді өзара бекіту

5.1. Процестерді өзара бекіту

Процестерді өзара бекіту бірнеше процестердің бұр ресурсқа күрескен кезінде болуы мүмкін

Ресурстар жүктелуші немесе жүктелмеуші. аппаратты және программалық болады.

Жүктелетін ресурс-бұл ресурсты процестен ауыртпаушылықсыз алуға болады (мысалы: жады)

Жүктелетмейтін ресурс-бұл ресурсты процестен мәлметтерді жоғалтпай алуға болмайды (мысалы: принтер)

Процестерді өзара бекіту проблемасы жүктелмейтін ресурсқа күрес кезінде пайда болады.


өзара бекітуге керек талаптар:

1. өзара шектеу талабы-қандай да уақыт аралығында ресурс тек бір процеспен немесе бос

2. Күту және ұстау талабы-процесс,ұстаушы ресурс жаңа ресурс сұрауы мүмкін

3. код

4. Циклдық күту талабы

5.2. өзара бекітуді модельдеу

Графтар көмегімен модельдеу:



Осындай модельде өзара бекіту бола ма екенін тексеру жақсы. Егер цикл бар болса, яғни өзара бірлесу бар.

Оңай мысалды қарастырайық:

үш процесс А,В,С

үш ресурс R,S,T


Цикылдық алгоритмды қарастырайық:

үш процесс А,В,С

үш ресурс R,S,T


Өзара бекіту шығады

Сол жағдайды қарастырайық, бірақ жүйе өзара бекітудің болатынын білсін, сол үшін В процесін бекітеді


өзара бекіту болмайды

5.3. өзара бекітумен күресу әдісі

өзара бектуді болдырмайтын төрт стратегия

1. жағдайды тұтасымен жақындату (мүмкін өтіп кетеді)

2. Табу және шектеу (өзара бекіту болады бірақ оперативті жағдайда)

3. түпкілердің динамикалық бейнесі

4. төрт талаптың болуы өзара бекітуге керек

5.3.1 Жағдайды тұтасымен жақындату 

Егер өзара бекіту ықтималдығы өте аз болса, онда онда оны тоқтату жеңіл. Себебі, шектеу коды ОЖ қиындатып және үлкен қателіктерге әкелу мүмкін. Сонымен қатар көптеген өзара бекітулерді табу қиындай түседі. 

Сонымен серверге автоматты түрде жүктелген орнатады, егер өзара бекіту болса, онда жүктелгеннен кейін ол қайталайды.

5.3.2 өзара бекітуді табу және шектеу

Жүйе өзара бекітуді тоқтатпайды тек оны тауып шектейді.

әрбір типтегі ресурстың өзара бекітуін табу. әрбір типтің ресурсында 1 принтер, 1 сканер, 1плоттар болады. 

7 процестен және 6 ресурстан тұратын жүйені қарастырайық:


өзара бекіту визуалды белгілі, бірақ ОЖ оны анықтау керек Ол  үшін алгоритм керек. Алгоритмдердің біреуін қарастырайық. әрбір N үшін графта бес қадам жасалады.

1. Басты талаптар беріледі. L-бос тізім, бірақ қабырғалар маркерленбеген.

2. Ағымды қосынды  тізімнің сонына қосамыз және қосындыны тізімдегі пайда болған санын тексереміз.

Әдебиеттер

· Современные операционные системы, Э.Таненбаум, 2002, СПб, Питер, 1040бет,

· Сетевые операционные системы Н.А.Олифер, В.Г.Олифер

· Сетевые операционные системы, Н.А.Олифер, В.Г.Олифер, 2001, СПб, Питер, 544бет.

ДӘРІС 6
Жадыны басқару. Беттік ұйымдастыру.

6.1 Басты түсініктер


Жады менеджеры- жадыны басқаруға жауап беретғн ОЖ-нің бір бөлігі.

Жадыны реттейтін басты әдәстер:

· Сыртқы жадыны қолданусыз

· Сыртқы жадыны қолданумен

6.2 Сыртқы жадыны қолданусыз әдістері
6.2.1 Дискетте көшірілмейтін бір шешімді жүйе

Жады тек программа мен ОЖ арасында бөлінеді. Соны бөлу схемасы:


үшінші нұсқа MS-DOS  та қолданылады. ПЗУ-дағы  сол бөлігі BIOS –деп аталады

Жадыны бөлу схемасы

6.2.2 Жадыны фиксирленген бөлімдермен орналастыру Жады бірнеше бөлімдерге бөлінеді. Процестер әр түрлі болуы мүмкін, сондықтан әрбір бөлімге әр түрлі көлемде жады керек.

Жүйе ие болуы мүмкін:

· Барлық бөлімге бір кезек

· әрбір бөлімге жеке-жеке кезек


Жадыны фиксерленген бөлімдермен орналастыру

Көптеген кезекте жүйенің жетіспеушілігі болады, егер үлкен бөлім бос,ал кішкентай кезектегі бөлімде кезек көп болса. 

Бір кезектегі жоспарлау алгоритмы:

· Кезектес 

· Бөлімде максималды орын алатын тапсырма таңдалады

Сонымен қатар аралас жүйе болуы мүмкін.

6.2.3 Динамикалық бөлімдермен жадыны орналастыру

6.2.4 Бұл жүйеде басында жады бос болады,тек содан соң жадыны динамикалық орналастыру басталады


Динамикалық бөлімдермен жадыны орналастыру.

Кемшіліктер:

· қиыншылық

· Жады фрагменттеледі

Жылжымалы бөлімдер

Бұл фрагментациямен көресетін бір әдіс түрі. Бірақ оған көп  уақыт кетеді.


Жылжымалы бөлімдер

Бөлімдердің өсімі
Басында ойлағандай емес, процеске кейбір кезде көп жады қажет болуы мімкін.


Бөлімдердің өсімі.

Мекен жайларды қалыпқа келтіру және жадыны қорғау

Алдағы мысалдардан біз екі негізгі проблемманы көре аламыз.

· Мекен жайларды қалыпқа келтіру және жадыны ауыстыру

· әрбір программаның мекен жай кеңістігін қорғау.

Бұл екі проблеманың шешілуі арнайы аппаратық регистрмен шешіледі
· базалық 

· шекті
6.3 ішкі жадымен қолданылатын  әдіс (Свопинг және виртуалды жады)

Ереже бойынша жады жетпегендіктен процестерді ауыстыру үшін көбіне диск қолданылады

Дискті қолданудың негізгі әдісі:

· свопинг (подкачка) мұнда процесс жұмыс істеу үшін жадыға толығымен жүктеледі
· виртуалды жады процесс жұмыс істеу үшін жадыға кейбір бөлігі ғана жүктеледі.

ДӘРІС 7,8

Беттерді орналастыру алгоритмі 

7.1 Беттерді орналастыру алгоритмі

Бұл алгоритмның жұмысы ең сонғы сұранымда болған бетті жүктеуден шығады. Бұл идеалды алгоритм болып табылады. Бірақ бұл алгоритм дұрыс емес. өйткені 0ай беттің қай уақытта сүранымда болатыны белгісіз. Мұнда тек қолдану статикасын алу керек.

7.1.1 Алгоритм NRU (Not Recently Used –ақырғы кезде қолданылмайтын бет)


қаратпа биті қолданылады (R-Referenced)  және таблицадағы бетер –згереді (M-Modified).R қаратпа бетін қолданғанда бір шығады біраз уақыт –ткеннен кейін ОЖ оны нолге айналдырмайды. М нолге айналады, бірақ ол дискге жазылған соңғына. Осы беттердің арқасында 4 класын алуға болады:

1. қаратпада және өзгеруде болған жоқ (R=0, M=0)

2. қаратпа болған жоқ, өзгерту болды (R=0, M=1)

3. қаратпа болды, -згерту болған жоқ (R=1, M=0)

4. қаратпада, –згеруде болды (R=1, M=1)

7.2.2 FIFO алгоритмы (біріншісі келді - біріншісі жүктеуден шығарылды)

Мұнын кемшілігі мынада. Көп сұранымда болатын бет көбінесе жүктеуден шығарылып тасталады.

7.1.3  «Екінші мүмкіндік » алгоритмы

Бұл FIFO-ға ұқсас, бірақ егер R=1 болса, онда бет кезектің соңына ауыстырылады, егер R=0 болса, онда бет жүктеуден шығарылады.


«Екінші мүмкіндік» алгоритмы

Бұндай алгоритмде көп қолданылатын бет ешқашан жадыдан шықпайды. Бірақ бұл алгоритмде көбінесе беттерді тізім бойынша орналастырады.

7.1.4 «Часы» алгоритмы

Егер беттерді тізім бойынша орналаструды қажет етсек онда көрсеткішті қолдануға болады. Бұл көрсеткіш тізім бойынша орналасады.


«Сағат» алгоритмы

7.1.5 LRU алгоритмы (Least Recently Used-бәрінен жиі қолданылатын)

1 әдіс: Бұл алгоритмды қолдану үшін тізімді қолдану керек. Бұл тізімде беттердің қолдану санына байланысты қолданылады. Бұл қолданыс өте қымбат

2 әдіс: Беттер кестесіне жазу қосылады-бетке қаратылатын счетчик. Счетчиктің мағнасы көп болған сайын сол құрлым көп қолданылады.

7.1.6 «Рабочий набор» алгоритмы 

Сұраным бойынша орналасатын беттер-сұраныс бойынша беттер жүктеледі. Яғни процесс үзіліп беттің жүктелуін тосады.

Тежеледі - әрбір келесі бетті процесс жадыға жүктейді.

үзілу көп болмау үшін мүмкіндік бойынша сұранылатын беттерді алдын – ала жүктеу керек. Ал қалғанын қажеттілігіне байланысты жүктеген дұрыс.

«Рабочий набор» - беттер көпмүшесі (К), бұны процесс уақытқа дейін қолданады (t) , яғни W(k,t) функциясын жазуға болады.


W(k,t) жұмыстың теру тәуелділігі сұранылған беттер санына тәуелді.

Бұл алгоритмнің мағнасы жұмыстық теруді анықтауға байланысты бетті табу және жүктеуден шығару. Бұл бет жұмыстың теруге кірмейді.


Бұл алгоритмді былай қолдануға болады, әрбір жадыға сұраным жасағанда беттің номерін арнайы қозғалатын регистрге жазу керек. Одан кейін көмекші беттер жоғалар еді. Бірақ бұл өте қымбат.

Процестің ақыр5ы t сукундта сұранған беттер көпмүшелік қолдануға болады.

 Ағымдағы виртуалды уақыт (Tv) –процестің шынайы қолданған жұмыс уақыты.

Ақырғы қолданған уақыт (Told) – ағымды уақыт, мұнда R=1. Яғни

барлық беттер R=1 болғанда тексеріледі, егер ағымды уақытқа дейін жазылса

бұл жазықтық.

Енді беттің жолын есептеуге болады Tv-Told және t мен салыстыруға болады, егер үлкен болса онда бет жұмыстық теруге кірмейді және бетті жүктеуден шығаруға болады.

үш кезеңді алуға болады:

· Егер R=1 болса, онда ағымды уақыт ақырғы қолданған уақыт жазықтығында еске сақталады

· Егер R=0 ж2не жолы <t болса ,онда бет өшіріледі

· Егер R=0 ж2не жолы >=t болса, онда бұл бет жұмыстық теруге кіреді
7.1.7 WSClock- алгоритмы 

Бұл алгоритм «Часы» алгоритмына негізделген, бірақ мұнда жұмыстық теру Қолданылады. R және  М беттер3 қолданылады, сонымен қатар соңғы қолданған уақыт қолданылады.


WSClock- алгоритмінің жұмысы

7.2 Жадыны бөлу 

7.2.1 Жадыны бөлу саясаты

Орналастыру алгоритмы:

· Жергілікті
· Ауқымды
А3-ті жүктеу керек

Глобальды және локальды алгоритміне мысал

ДӘРІС  9

Құрылғылар және енгізуді - шығару программалық қамтамасыз етуі

9.1  енгізуді - шығару аппаратуралар принципі
9.1.1  енгізуді – шығарудың құрылғылары

· Құрылғылар екі категорияға бөледі (кейбіреуі осының біреуәне де келмейді):

· Блоктық құрылғы - информацияны блок бойынша салыстырып оқиды және жазылады , блоктардың өз мекенжайы болады ( тегеріштер )

Символдық құрылғыны - инфориацияны символ бойынша салыстырып оқиды және жазылады ( принтер,желілік карталар,тышқан )

9.1.2 құрылғылары контроллері

Енгізуді - шығару құрылғылары екі бөліктен тұрады :

· Механикалық ( сөзбе-сөз түсіну керек емес )- тегеріш , принтер , монитор

Электрондық - контроллер немесе адаптер

Егер контроллер интерфейс және құрылғы аралығымен стандартталған болса      

( ANSI,IEEE және ISO), онда  өндірушілер дамыған  контроллерлер сияқты құрылғыларды да шығара алады . Мысалы :IDE және SCSI тегеріштері.

Әдеттеі операциялық жүйе құрылғымен емес контроллермен  жұмыс істейді. Контроллер  ереже ретінде қарапайым функциялар орындайды , мысалы , тегеріштен салыстырып оқығанда , блоктарда байттардан тұратын бит санын қайта құрады , құрылушылар байт , және бақылау және қателердің дұрыстауын жүзеге асырады,  егер ол көрсетілген сектор тақырыбына сәйкес келсе,онда блоктың қадағалау сомасын тексереді, егер ол көрсетілген сектор тақырыбындағыдай болса ,онда блок қатесіз деп саналады, ал егер қате болса жаңадан салыстырып оқиды .

 

9.1.3 енгізу – шығару адрестік кеңістіктегі  жадылық көрсетілім 

Әрбір контроллер бірнеше регистрден тұрады және ол орталық процессормен әрекеттестік үшін қолданылады . Осы регистрлнрдің көмегімен операциялық жүйе              ( салыстырып оқиды , жазады , қосады және т . б .) басқарады және құрылғының күй-жағдайын( даярлығын )  анықтайды.

Көптеген құрылғыларда мәліметтер буфері бар ( мысалы : видеожады ).

Басқарушы орындаулары және буферлерге рұқсат:

· Порт номерін қорытындылау  - 8 және 16-рзрядтық бүтін сандарды әрбір регистрларға бағыттайды. Адрестық кеңістігіе және схеманың құрылысын қимайды. 

Кемшілігі 
· жазбаларды оқу үшін арнайы командалар қолданылады, мысалы: IN және OUT
– процессордан қорғайтын арнайы механизім керек 

- регистр процессорының регистор құрылғысын санау керек

· жадының құрылысына шағылысатын адрестік кеңңістік  - жадының адрестік кеңістігіне регистрлер шағылысады.

Кемшілігі
-  жадыны кэштеу кезінде регистр құрылғылары да кэштелуі мүмкін
– жадыны барлық құрылғылар тексеру керек

· аралас реализациялау  - Pentium мен х86 қолданылады, 0-ден 64К порттқа апарады және  640 - тен 1М – ді  буфердың астына сақтайды.


Регистр мен буферді бағыттайтын реализациялайтын бағыттары
 

 

9.1.4 жадыға тікелей кіру мүмкіндігі (DMA - Direct Memory Access)
Жадыға тікелей кіру мүмкіндігі  DMA – контроллера арқылы іске асырылады.

Контроллер бірнеше регистрлер тізімін құрайды:

· жадыдағы регистр адресі

· байттардың счетшигі

· бағыттауыш регистрлер мынаны құрайды:
- порттың құрылысын 
- жазу және оқу
- тасымалдау бірліктері 

Контроллерсіз келесілер болады :

1. Процессор команданы буфердегі мәләметтерді  тегеріш контроллерге оқып шығуға тапсырады.
2. Буфердегі  мәліметтер  саналады,контроллер бақылау соммасын тексереді ( қателікке тексеру ). Процессор  үзуге дейін басқа тапсырмаларға ауыстырылып қосылады .

3. Тегеріш контроллері үзуді ынталанады

Операциялық жүйе жұмысын бастайды және буферден еске түсіру мақсатымен салыстырып оқи алады. 

DMA жұмыс  контроллері

Контроллермен келесі болады :

1. Процессор контроллерді бағдарламалайды ( қандай мәліметтер бар және қайда орналастыруға болады )

2. Процессор команданы буфердегі мәліметтерді тегеріш контроллерге оқып шығуға береді.
3. Мәліметтер буферде салыстырылады ,контроллер тегеріші мәліметтегі бақылау соманы тексереді ,(үзуге дейін процессор басқа тапсырмаларға ауыстырылып қосылады ).

4. DMA контроллері тегеріш контроллерге оқуға сауалды жібереді

5. Тегеріш контроллері шинаға мәліметтерді жеткізіп береді , ал мекенжайы жадысы шинада орналасқан болады , мәліметтер жадыға жазылады. 

6. Тегеріш контроллері DMA контроллеріне жазудың қашан аяқталғанын хабарлайды.
7. DMA контроллері қолданылатын адресті үлкейтеді және байттардың есепші мағынасы кемітеді

8. Барлығы 4-ші пунктен басталады, есепші мағынасы бірдей нольге тең болғанша қайталанады .

DMA контроллері үзуді ынталанады,

Операциялық жүйеге еске түсіру мақсатымен мәліметтерді жадыға көшіру керек емес , олар бірден сонда жазылады.

 

9.1.5 үзу

Енгізуді - шығару құрылғысы өз жұмысын бастағанда, процессор басқа жұмыстарға ауысып қосыла береді.

Жұмыс аяғысы туралы процессорға сигнал беру үшін, құрылғы үзуді инициализациялайды , сигналды бөлінген шина сызықтық құрылғысына көрсетіп ( ал бөлінбеген сым ).

Үзу контроллері - құрылғыдан түсетін үзулерге қызмет етеді .

1. Егер түзетілмеген үзулер болмаса, баяусыз үзу орындалады . 

2. Егер түзетілмеген үзулер болса ,контроллер үзуді тоқтатады.Бірақ  құрылғы шинадағы  үзілісті түзетілгенге  дейін сигнал  ретінде  дәлелдей  береді.   

Үзулердің жұмысы

Жұмыс алгоритмі :

· Құрылғы үзу сигналын шығарып қояды

· Үзулердің контроллері үзуді ынталанады , құрылғының нөмірін көрсетеді

· Процессор процедураны шақыра үзу өңдеу жұмысын орындауды бастайды . 

· Бұл процедура үзулердің контроллеріне үзу алуын растайды

9.2 енгізуді - шығару бағдарламалық қамтамасыз ету принципі

9.2.1 енгізуді - шығару бағдарламаламасымен  қамтамасыз ету есептері 

енгізуді - шығару бағдарламасының негізгі мақсаттын қамтамасыз етуіге  тиісті есептері:

· Құрылғыдан тәуелділіксіз - мысалы , файылдағы мәліметті  оқитын кезде ненің ол оқиды деп ойланбау керек  (CD ,HDD және ,басқа). Барлық проблемаларды операциялық жүйе  шешу тиіс.

·  Біркелкі атаулар  - файл аты немесе құрылғылар бір-бірінен бөлек болмау керек. (UNEX жүйелерінде сөзбе-сөз орындалады ).

· Қателердің өңдеуі - қателер контроллер деңгейінде , драйвер  және т.б. түрінде бола алады..

· Мәліметтерді тасымалдау  - синхронды және асинхрондық (  соңғы оқиғада процессор мәліметтерге тасымалдау жібереді , және үзуге дейін басқа мақсаттарға ауыстырылып қосылады ).

· Буферлеу

·  бөлінгендердің ( принтер ) және бөлімегендердің ( тегеріш )  мәселесі тек пайдаланушының біреуіне қана принтер тиісті пайдалануына береді , ал тегеріш барлығына.Операциялық жүйе барлық мүмкін мәселелердің бәрін шешу керек.

 енгізуді - шығару операцияларының үш негізгі мақсатын жүзеге асыру тәсілі :

·  енгізу – шығару бағдарламасы

· енгізу - шығаруды үзулермен басқарару

· DMA арқылы Енгізу – шығаруды  қолдану

Оларды толық қарастырайық; 

9.2.2 енгізу - шығару бағдарламасы

Бұл оқиғада бәрін жұмысты орталық процессор орындайды .

Мына тәсілмен ABCDEFGH жол  процесін қарап шығамыз .

 

ABCDEFGH жолдарын баспаға шығару кезеңі

 

Баспаға шығару  алгоритмі :

1. Баспаға шығару жолы  пайдаланушы кеңістігінде жиналады .

2. Жүйелік шақырымға  бұрыла отырып , процесс принтерді алады .

3. Жүйелік шақырымға  бұрыла отырып , процес жолды принтерде ашуын сұрайды .

4. Операциялық жүйе жолды  орналасқан түйін тәртібін массив түрінде көшіреді  .

5. Операциялық жүйе жадта бейнеленген бірінші символды  принтердің мәліметтер  регистрына  көшіреді .

6. Символ қағазда басылады .

7. Көрсеткіш келесі символды  орналастырады.

8. Процессор принтер даярлық биті дайын болғанын  күтеді.
9. Барлығы қайталана береді. 
Принтер буферін қолдану кезінде , алдымен барлық жол буферге көшіріледі , осыдан  кейін баспаға басу  басталады .

 

9.2.3 енгізу - шығару үзулерін  басқару

Егер алдындағы үлгіде буфер қолданылмаса , ал принтер секундына 100 символ басса , онда әрбір символға 10 мс кетеді , бұл кезде принтердің даярлығын күтуде процессор уақытша тұрып қалады.

Сол үлгіні  шамалы  жетілдірумен қарастырайық .

Баспаға шығару  алгоритмі :

1. 8-ші пунктіге дейін  барлығы солай болады.
2. Процессор принтер даярлығының күтпей басқа мақсатқа жоспарлаушыны шақырырады. Баспаға шығарылушы процесс блокталынады.

3. Принтер дайын болған кезде процессорге үзіліс береді.

4. Процессор баспаға шығарылушы  адреске ауыстырылады. 

9.2.4 DMA қолдануымен енгізу - шығару 

Алдындағы әдістің жетіспеушілігі, ол әрбір символды баспаға шығару кезіндегі үзудің болуы.

Жұмыстың бәрін DMA контроллері орындайды, ал алгоритм сол қалпында қала береді.

 

9.3 Бағдарламалық деңгейлер және енгізуді - шығару функциялары

Енгізуді - шығарудың төрт деңгейі бар :

 

9.3.1 өңдеуші үзулердің

Үзулер операциялық жүйелердің ең түпкір недрларында жасырылуы керек , оның бәрі операциялық жүйенің ең аз бөлігімен жұмыс істеу үшін.Ең бастысы енгізу - шығаруды бастаған драйверді блокироватьтау (қоршап) керек. 

Алгоритм :

1. Драейвер енгізу - шығаруды операцияны бастайды .

2. down процедурасын семафорда орындаумен драейвер өз-өзін блокироватьтайды (қоршайды) .
- өзгергіште күй-жағдайда  wait процедурасын  орындап

 - хабарлауда receive процедурасын орындауда

3. Үзу болады

4. Үзулердің өңдеушісі жұмысты бастайды

5. Үзулердің өңдеушісі драейвердің жолын аша алады ( мысалы , up процедурасын семафорда орындайды )

 

9.3.2 құрылғылар  драйвері 

Құрылғы драейвері - әрбір құрылғы үшін қажетті . Әр түрлі операциялық жүйелер үшін әр түрлі драейверлер керек .

Драейверлер түйін бөлімімен тиісті болу керек ( бүтін жүйеде ), контроллер тізімдеріне рұқсат алу үшін.

Бұл   операциялық жүйелердің күйреуіне тудыратын негізгі себептердің бірі. Себебі драейверлер , ереже ретінде  ,операциялық жүйеге қойылып  құрылғылардың өндірушілерімен жазылады .

 
Драйверлердің құрылғыларда кисынды орналастыруы . Шын мәнінде айырбастау контроллерлер мен  драейверлер арасында шинамен жүреді .

 

Драйвер операциялық жүйемен  тұрақты интерфейс арқылы байланысу керек. Драейверді көмек көрсететін тұрақты интерфейстер :

· Блоктық  құрылғылар үшін
· Символдық құрылғыларүшін

Ертерек те түйін құру үшін  түйінді жүйені перекомпилироваттау үшін  арналған. 

Қазір операциялық жүйені  драейверлер арқылы іске қосады.Кейбір драйверлар ыстық тәртіпте қосылуы мүмкін.

 Драейверді орындайтын функциялар:

· Оқу немесе жазудың сауалдарын өңдеу

· Құрылғы инициализациясы

· Энергияны қолдану құрылғыларын басқару 
· Құрылғы жылытуы ( сканердің )

· Құрылғы қосуы немесе двигательді қосу 
 

9.3.3 бағдарламалық қамтамасыз етуі үшін тәуелдісіз енгізу - шығару құрылғылары

бағдарламалық қамтамасыз етуі үшін  тәуелдісіз енгізу - шығару құрылғысының функциясылары :

· Құрылғылардың драейверлеріне арналған біркелкі интерфейс ,

· Буферлеу

· қателер туралы хабарлау 

· Берілген құрылғыларды басып алу және  босату

·      Құрылғылардан тәуелсіз блоктың өлшемдері

Құрылғылардың драйверлеріне арналған біркелкі интерфейс

Интерфейстен басқа , оған басқа да проблемалар кіреді ,

· Құрылғылардың аттары
·      Құрылғыларды қорғау

Буферлеу

Буферлеудің  бірнеше мысалын қарастырайық .

 A ) буферленбеген  енгізу - әрбір символ енгізгеннен  кейін үзу болады

B ) пайдаланушы кеңістігінде буферлеу - физикалық жадтың қажетті беттері толтырылған жад ұстау керек .

C ) буферлеу түйінде пайдаланушы кеңістігіне көшіріп алу - бет тек қана буфер түйіні толтық болғанда қосылады ,буфердегі мәліметтер қолданушы буферіне бір операцияға көшіріледі. Проблема көріне алады , қашан түйін буфері толық болғанда ғана әртүрлі қолацсыз жағдайлар болуы мүмкін, ал пайдаланушы буфер әлі толтырылмаған .

D ) түйіндегі екі есе буферлеуі - егер бір буфер толтырылған және ол жүктеліп жатқанда  символдар екінші буферге жазылады .

 

Қателер туралы хабар

Нақты  қателердің ең үлкен енгізуді - шығару операциясынан  көрінеді , сондықтан оларды ертерек анықтау керек. Құрылғыға байланысты қателер әр түрлі бола алады .

 

Басып алу және бөлінген құрылғыларды босату

Бір уақытқа тек қана құрылғыларға арналған бір процес ( принтер ) , басып алу мүмкіншілік қажетті және құрылғылардың босатуымен  жұмыс істеу керек. Бір процес құрылғымен жұмыс істегенде  , қалғанылар кезекке тұрады .

 

Құрылғылардан тәуелдісіз блок  мөлшері

Жоғарғы деңгейлер үшін  блок мөлшері бірдей болуы тиіс , және құрылғылардан тәуелсіз (тегеріштегі секторлардың мөлшерлері ).

 

9.3.4 пайдаланушы кеңістігіндегі енгізуді - шығару бағдарламалық қамтамасыз етуі

Қамтамасыз ету функциялары :

· Енгізуді - шығару жүйелік шақыруларына көңіл бөлу ( кітапханалық процедуралар арқылы ).

· Форматты енгізу - шығару ( форматты алмастырады , мысалы , ASCII-ға)

· Спулинг ( бөлінген құрылғылар үшін  )- процес құрылады ( мысалы , баспа әзезілігі ) және спулер каталогі .

 
ДӘРІС  10

Тегеріштер . Таймерлер .

10.1 Тегеріштердің аппараттық бөлімі

10.1.1 Магниттік тегеріштер

 

Негізгі ұғымы :

басы ( Head )- тегеріш үстінде сырғанайтын электр-магнит ,  әрбір бетте өзінік бас қолданылады . Нөмерлеу нөлден басталады.

Жол ( Track )- центрлес шеңбер , оны  бас бір позицияда оқып шыға алады. Жолды нөмерлеу сыртқымен басталады ( біріншісі нөл номеріне ие).

Цилиндр ( Cylinder )- барлық жолдардың  жиынтығы барлықтардың тегеріштерде бірдей нөмірмен белгіленеді, өйткені тегеріштер көп  және әрбір тегеріште екі жақтан жазылуы  мүмкін .

Маркер (таңбалағыш )- одан жолды  нөмерлеуі басталады , ол әрбір тегеріште бар.

Сектор - әрбір жол секторге бөлінеді , сектор мәліметтер блогының аз бөлігінен тұрады . Секторлардың нөмерлеуі маркерден (таңбалағыштан) басталады .

Қатты тегеріштің геометриясы - тегеріш параметрлерінің теру , кішкене бастардың сан , цилиндрлердің сан және секторлардың саны .

Қазіргі қатты  тегеріштерде  контроллер  құрылғының өзінде орналасқан және ол операциялық жүйе көрмейтін жұмыстардың көбін өзі атқарады. Мысалы,тегеріштің физикалық геометриясын жасырады,оның орнына виртуальды геометрияны қолданады.

Физикалық және  виртуалдық тегеріш геометриясы 

Жолдың ішкі жағында сектрлер санын көбірек, ал ішкісінде азырақ жасайды.Шынайы тегеріштерде бұндай бөліктер бірнеше ондық болуы мүмкін.

 

10.1.2 RAID (Redundant Array of Independent Disk – тәуелсіз тегеріштер массиві избыточностьпен)
Тегерішпен енгізу -шығару  операциясының сенімділігін арттыру үшін немесе өнімділігін ұлғайту үшін операцияны  көшірмесін алатындай  тұрақтылық жасалып шығарылды.

 RAID-ң негізгі алты кезеңі:

· RAID 0 – кезектелінген терілім, онда бірнеше тегеріштерді бір үлкен логикалық тегерішке жалғастыру,бірақ логикалық тегеріште жазу және оқу бірден бірнеше тегеріштерде бөлініп жазылады. Мысалы, 1, 2, 3, 4, 5 блоктарын жазамыз,бұнда әрбір блок жеке тегеріштерде жазылады. 
Мүліктілігі
- бір тегеріштің қолайлығы жазу және оқу жылдамдығын үлкейтеді. 
Жетіспеушіліктері
- сенімділігін азайтады (бір тегеріштің шығысынан массив жойылуы мүмкін).

· RAID 1 – айналық терілім, бірнеше тегеріштерде көшірмесімен қосалқы жазу және оқу (избыточность).
Мүліктілігі
-жазудың көшірмесі оқу жылдамдығын  артады (бірақ жазуды емес)
Жетіспеушілігі 
- екі рет үлкен тегеріштер жинағын сұрайды

· RAID 2 – сөз және байт көлемінде жұмыс істейді. Мысалы,жарты (4 бита) байтқа 3 бит саналымы қосылады (1, 2, 4 -  Хэмминг бойынша саналған), нәтижесінде  7-биттік сөз шығады.Жеті тегеріштік сөз болса, онда әрбір тегерішке бір биттен сөз жазылады. Олар синхронизованный болу үшін сөз барлық тегеріштерде жазылу керек.
Мүліктілігі надежность
-  жазу және оқу жылдамдығын артады (ағымда,жеке сұраныстарда артпайды)
Жетіспеушілігі
- тегеріш синхронизациясы қажет.

· RAID 3 - RAID 2 өзгертілген түрі,әрбір сөзге тек бір ғана бит саналады.
Мүліктілігі надежность
- жазу және оқу жылдамдығы артады (ағымда,бірақ бөлек сұраныстарда артпайды)
Жетіспеушілігі
-тегеріш синхронизациясы керек.

· RAID 4 -  RAID 0 кезеңіне аналогиялы,бірақ тегеріш сандылығымен.Егер тегеріштердің біреуі  саптан шығып қалса,  оны сандылық тегеріштің көмегімен орнатуға болады. 
Мүліктілігі
-тегеріш  синхронизациясы қажет емес
Жетіспеушілігі

-өнімділігін кеңейтуге мүмкіндік бермейді, тұрақты бақылау соммасын алу үшін ең негізгісі саналымды тегеріш болып саналады.

· RAID 5 -  RAID 4-кезеңіне аналогиялы, бірақ саналымды бит тегеріштерге бөлінген. Қолданыста, ереже ретінде,  RAID 0, 1 және  5 қолданылады.

 0-ден 5-ші кезеңге дейінгі RAID  жүйесі.
 

10.1.3 Компакт-дискілер
 CD-ROM тегерішіне штамповка арқылы жазылады. Ең алдымен  CD-тегеріші  тек дауысты жазу үшін қолданылады, оның тұрақтылығы ISO 10149 ("Қызыл кітапта") жазылған.

Пит – мәліметтерді жазудың бірлігі (штамповка арқылы, дақтар, CD-R бояулар қабаттары, область фазалық өтудегі аймақ)

 CD-ROM  спираль түрінде жазылады.

 

1984 жылы "Сары кітап"шыққан,онда келесі тұрақтылықтар жазылған.

Мәліметтерді жазу үшін ең алдымен сенімділігін арттыру керек болды, ол үшін әрбір байтты (8 бит) 14 разрядты сан ретінде кодтау (жазудың өлшемін көшіруде кодтаудың көрімділігі үшірет жазудағыдай )болуы мүмкін, бұның бәрі жоғалтылған биттерді орнықтыру болды. 

 

Мәліметтердің CD-ROM-да  логикалық тұрылуы 1-ші қалып үшін
·  Тақырыбының мазмұнында:

· Тақырыптың бірінші 12- байты мынадан тұрады 00FFFFFFFFFFFFFFFFFFFF00, бұл санайтын құрылұылар сектрдің басып тезірек табу үшін.Келесі үш байт сектрдің нөмірін құрайды. Соңғы байт кодтың  режимін құрайды.

·  ECC (Error Correction Code) – қатені түзету коды. 

2 режімінде берілгендер өрісі ECC өрісімен 2336-байттық берілгендер өрісінмен  байланысқан. Егер қателер коррекциясын қолданбасақ бқл режімді қолдануға болады.мысалы, видео и аудио жазылымдар.

Қателер коррекциясы үш  дәрежеде  жүзеге асады:

·  символдың ішінде
·  кадрда
·  CD-ROM-секторында
Сондықтан 7203 байттың ішінде  2048 ,яғни  28%байты керекті.

 

 1986 жылы "Жасыл кітап" шыққан,бұл стандартта графика қолданылған,видео және мәліметтер,аудио сектрында біріктіру мүмкіншілігі  бар. 
 CD-ROM –ға арналған файлдық жүйе High Sierra деп аталады ,ол ISO 9660 стандартында жазылған.

 
ДӘРІС  11

Файлдық жүйе. Файлдар. Каталогтар. 

11.1 Файлдар
Мәліметтерді сақтауды ұсыну:

· Үлкен ауқымда мәліметтерді сақтау мүмкінділігі
· Мәліметтер процессордың жұмысынан кейін сақталу керек.
· Бірнеше процесс мәліметке бір уақытты доступ алу керек.
 11.1.1 Файлдардың аты
Файлдың атының ұзындығы операциялыұ жүйеге байланысты, ол 8 символдан бастап (MS-DOS)   255-символға  (Windows, LINUX) дейін болуы мүмкін.

ОЖ жазылымдық және жолдық символдарды ажырата алады. Мысалы, WINDOWS және  MS-DOS-қа арналған  windows  екеуі бірдей,бірақ UNIX үшән бұлар әртүрлі файлдар.

Көптеген ОЖ-де файлдың аты нүктемен бөлінген екі бөліктен тұрады,мысалы  windows.exe. Нүктенің бір бөлігі файлдың кейейтілімі  деп аталады.Осы бойынша жүйе файлдың типін ажыратады.

 MS-DOS-та кеңейтілуі 3 символдан тұрады.Осы бойынша жүйе файлдың типін ажыратады.

UNIX-та файлдың атының өлшемі  бойынша 255 символдан шектелген,осы сияқты  UNIX-та бірнеше кеңейтілулері болуы мүмкін,бірақ көбнесе кеңейтілулермен ОЖ-р емес қолданбалы программалар қолданады. UNIX бойынша бұл орындалатын программа ма, әлде жоқ па екенін анықтай алмайды.не может определить исполняемый это файл или нет.

 

11.1.2 файлдың  структурасы
Файлдың негізгі 3 структурасы бар:

1. байттардың жалғасуы - ОЖ Файлдың мазмұнына қарамайды, ол тек байттарды көреді.Бұл жүйенің негізгі байлығы ол қолданудағы мақсаты.Ол  Windows және  UNIX-та қолданылады.
2. Жазудың жалғасуы – ұзындықты фиксировантьтаған жазулар (Мысалы, перфокарта), жалғасушы болып саналады.Ол қазір қолданылмайды.

3. Жазулар ағашы - әрбір жазу кілті болады, жазулар кілт бойынша саналады.Бұндай жүйенің негізгі мүліктілігі ол іздеу жылдамдығы.Әзірше  мэйнфреймах-та қолданылады.

Файл құрылымының үш түрі.
 

11.1.3 Файлдардың типтері
Негіізгі файлдардың типтері:

· Реттеуші- Қолданушының ақпаратын құрайды.  Windows және UNIX қолданады.

· Каталогтар – файлдық жүйелер, файлдық жүйелердің структурасына көмек жасайды. Windows және UNIX қолданады.

· Символдық – моделдеу үшін енгізіп шығару. UNIX – та қолданылады.

· Блоктық – дискілерді моделдеу үшін. UNIX – та қолданылад.

 

Реттеуші файлдардың негізгі типтері:

· ASCII файлдар – мәтііндік жолдардан тұрады. Әрбір жол коректілерден тоқтайды (Windows), жолдардың символдық аудармасы (UNIX) және (MS-DOS) – тың екі нұсқасы да қолданылады. Сондықтан Windows- дағы UNIX- та жазылған мәтіндік файлды ашатын болсақ, онда барлық жолдар бір үлкен жолға қосылады, бірақ MS-DOS- тың астындағылар қосылмайды. (бұл жиі болып отырады). ASCII файлының негізгі басымдылығы:
- экранда шағылысуы мүмкін және түрлендірусіз принтрда шығарылады.

- редактрленеді

· Екілік файлдар – негізгі файлдар (не ASCII). Ереже ретінде ішкі құрылғыны құрайды.

Екілік файлдың негізгі типтері:

· Орындаушы – программалар, операциялық жүйе өзі оларды өңдей алады , бірақ олар байт түрінде жазылған .
 

11.1.4 Файлға кіру мүмкіндігі
Файлға кіру мүмкіндігінің негізгі түрлері :

· Тізбектелген – байттар рет-ретімен саналады. Магниттік лента болғанда қолданылады.

· Туынды – файлды еркі нүктемен санайды. Үлкен файлдарды қолданғанда негізгі басшылық туындайды. «мысалы, мәліметтер базасы». 

11.1.5 Файлдардың атрибуттары
Негізгі файл атрибуты:

· Қорғаныс – қандай жағдайда файлға кіру мүмкіндігі қолданады. Windows мен UNIX – та қолданады.

· Пароль – файлға пароль орнату

· Құрушы – файлды кім құрады

· Иесі – файлдың ағымдар иесі

· Жалау "оқу үшін" - 0 – оқып-жазу үшін, 1 – тек оқу үшін.  Windows-да қолданылады.

· Жалау "жасырын" - 0 – ді көреді, 1 – ді файлдық каталогтан көрмейді . Windows- да қолданылады.

· Жалау "жүйелік" - 0 – қалыпты  , 1 - жүйелі.  Windows- де қолданылады.

· «Архивтік» жалауы – архивтеуге дайынн немесе дайын емес. Windows-та қолданылады.

· «Қысылған» жалауы – файл қысылады. Windows-та қолданылады.

· «Қаріптелінген» жалау – алгоритмді қаріптеу үшін қолданылады. Егер файлды оқуға рұқсаты жоқ кімде-кім оны оқымақ болса, ол файлды оқи алмайды және рұқсаты жоқ.  Windows- да қолданылады.

·  ASCII/екілік жалауы - 0 - ASCII, 1 - екілік

· Өндірістік кіру мүмкіндік жалауы - 0 – тек тізбектелген, 1 - өндіріске кіру мүмкіндігі

·  "уақытша" жалауы - 0 - қалыпты, 1 – жұмыс аяқталғанда йфайлды жоюға арналған.

· Блакировка жалауы – файлға блакировка қою. Егер ол редактірлеуге керек емес болса.

· Құру уақыыты – құрылған күні мен уақыты. UNIX қолданылады.

· Соңғы кіру мүмкіндігі – соңғы кірген күні мен уақыты.

· Соғы өзгертілген уақыты – соңғы өзгерістің күні мен уақыты. Windows және UNIX – та қолданылады.

· Ағымды өлшем – файлдың өлшемі. Windows және UNIX – та қолданылады.

 

11.1.6 Файлдармен жұмыс
Файлдармен жұмыс істеу үшін негізгі жүйені шақыру:

· Create – файлдардың деректерін құру.

· Delete – файлды жою.

· Open – файлды ашу.

· Close - закрытие файла.

· Read – файлдан оқу, файлдың алғашқы ағымдағы орыны.

· Write – файлға жазу.

· Append – файлдың соңына қосу.

· Seek – арнайы файлдың орнына файлдық көрсеткішін орнатады.

· Get attributes – файлдардың атрибутын алу.

· Set attributes – файлдардың атрибутын орнату.

· Rename – файлдың атын өзгерту.

 

11.1.7 Жадының кеңістіктегі адресіне шағылысқан файлдар.
Жадыда файлдарды  шағылыстыру кей-кезде қолайлы (файлдар мен жұмыс істегенде жүйелерді енгізіп шығарудың қажеті жоқ), және жадымен жұмыс істеп, содан кейін дискыға өзгертілген файлдарды енгізу.

Жадының организациялық беттерін қолданғанда, файл толығымен жүктелмейді тек қана қажетті беттері жүктеледі.

Жады сегменттік организацияны қолданғанда, файл бөлек сегменттерге жүктеледі.

 Жадыға шағылысқан файл көшірмесіінің мысалы.

Алгоритм:

1. 1 файл үшін сегмент құрылады

2. Жадыда фаайл шағылысады

3. 2 файл үшін сегмент құрылады

4. 1 Сегмент 2 Сегментке көшіріледі

5.  2 Сегмент дискіде сақталады

Әдістің кемшілігі:

· Шығатын файлдың ұзындығын анықтау ауыр

· Егер жадыдағы файлды бір процесс бейнелеп және өзгертетін болса, онда файл сақталған жоқ, екінші процесс сол фалды ашып және ескі файлдармен жұмыс істейді.

· Файл көптеген сегменттер мен немесе виртуалды кеңістікте үлкен болуы мүмкін.

 

11.2 Каталогтар
11.2.1 Бір деңгейдегі каталогтік жүйе
Бір каталогтағы жүйелердің барлық файлдарының мазмұны.

 

Төрт файлды құрайтын бір каталогтік жүйе

 Жүйелердің басымдылығы:

· Қарапайым

· Каталогтарды қарамай файлдарды тез табуң мүмкіндігі

Жүйелердің кемшілігі:

· Басқа да қолданушылар файлды бірдей атпен құра алады. 

 

 11.2.2 Екідәрежелік каталогтық жүйе
Әрбір қолданушыға өзіндік каталогтар құрылады.

 

Қолданушы жүйеге кірү барысында өзінің каталогына және сонымен ғана жұмыс істейді. Ол жүйелік файлдарды қолдануын күрделендіреді.

Ортақ кіру мүмкіндігі бар жүйелік каталогты құру бұл мәселені шешуге әкеледі.

Егер бір қолданушыда көп файлдар болса, онда бірдей атты файлдардың қажеттілігі болады. 

 

11.2.3 Иерархиялық каталогтық жүйе
Каждый пользователь может создавать столько каталогов, сколько ему нужно.

 Әрбір қолданушы өзіне қажнетті каталогын құра алады.

Иерархиялық каталогтық жүйе

 Демек барлық жаңа универсалды ОЖ, осындай түрде ұйымдастырылған.

 

11.2.4 Жол аты.
Коталгогтың түбірін ұйымдастыру үшін файлдың кейбір көрсетілімі керек.

Файлдың екі негізгі көрсетілімі:

· Жолдың абсолюты аты – негізгі коталогтан шығатын жолды көрсетеді, мысалы:
-  Windows -қа \usr\ast\mailbox
-  UNIX -қа /usr/ast/mailbox
-  MULTICS-қа  >usr>ast>mailbox

· Жолға қатысты ат – негізгі коталогтан жол көрсетіледі, мысалы:
- егер негізгі коталог /usr/, онда абсолютты жол  /usr/ast/mailbox, ast/mailbox қайталанып жазылады.
- егер негізгі коталог /usr/ast/, онда абсолютты жол   /usr/ast/mailbox, mailbox қайталанып жазылады
- егер негізгі коталог /var/log/, онда абсолютты жол   /usr/ast/mailbox, ../../usr/ast/mailbox қайталанып жазылады

./ - негізгі каталогты білдіреді

../ - ата-аналық коталогын білдіреді

 

11.2.5 Каталогтармен жұмыс
Каталогдармен жұмыс істеу үшін негізгі жүйені шақыру:

· Create – каталог құру

· Delete – каталогты жою

· OpenDir – каталогты жабу

· CloseDir - закрыть каталог

http://ipm.kstu.ru/internet/
ДӘРІС  12,13
Файлдық жүйелерді тарату. Файлдық жүйенің параметрі. 
 CD-ROM (ISO 9660, UDF), CP/M, FAT16, FAT32, NTFS 

13.1 CD-дискінің файлдық жүйесі
13.1.1 ISO 9660 файлдық жүйесі
1988 ж стандарты құрылды.

Стандарт бойынша дискілер логикалық бөліктерге бөлінуі мүмкін, бірақ біз бірақ бөлігі бар дискілерді қарастырамыз.

Ақпараттың жазылу реті:

1. Әрбір CD-ROM 16 блоктан басталады, бұл аймақ ОЖ – ның жүктейтінін орнататына немесе басқа мақсатта қолдануға арналған.

2. Келесі негізгі томды бейнелейтін бір блок  - CD-ROM – дағы ортақ ақпараттары сақтайды,  оған кіретіндер:
- идентификатор үйесі (32байта)
- идентификатор томы (32байта)
– шығарушы идентификаторы (128байт)
- идентификатор түрі, мәліметтерді дайндау (128байт)
–Авторлық құқық және библиографиклық ақпарат үш файлдың атын қысқа үлгіде көрсетілуі мүмкін. 

· негізгі сөз: логикалық блоктың өлшемі (ереже ретінде 2048, бірақ 4096, 8192 мынандай болуы мүмкін); блоктардың саны; күнін құру; дискі қызметінің уақытының біту күні.

- түбірлік каталогты бейнелеу. 

3.  Томның қосымша бейнелеуі мүмкін.

 ISO 9660 стандартындағы каталогтық жазба.
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SO 9660 стандартындағы каталогтық жазба.

 Файлдың орналасуы – блоктың бастапқы саны жәнетізбектеліп орналасқан.

L – байттағы файлдардың ұзындығының атауы.

Файл атауы - 8 символ, 3 символды кеңейту. Файлдардың атауы бірнеше рет кездесуі мүмкін, бірақ басқа номерлердің түрлерімен.

Sys - System use ден кейін. 

Каталогтық жазбаны реттеу:
1. Каталогтың негізгі бейнелеуі (аналог ".")

2. Родительский каталогқа сылка (аналог "..")

3. Қалған жазбалар (файлдар жазбасы) алфавиттік ретте. 

Каталогтық жазбаның саны шексіз емес.

ISO 9660 стандартында үш деңгейдегі шектелу анықталған:

1. - файлдардың атауы = 8-3
– каталогтардың атауы 8 символдан тұрады және рұқсаты жоқ

- файлдар тоқтатылуы тиісті

2.  файлдар мен каталогтардың аттары 31 символға дейін.

3. - файлдар мен каталогтардың аттары 31 символға дейін.

 - файлыдар үзілмеуі тиіс.

 13.1.2 UNIX үшін Рок-ридж кеңейтілуі.
UNIX файлдық жүйесі CD-ROM – да кеңейтілуі құрылған.

Бұл үшін System use өрісі қолданылады.

Кеңейтілу келесі өрістерді құрайды:

1. PX - POSIX атрибуты (стандартты биттар rwxrwxrwx, (оқу, жазу, кіру) 

2. PN – үлкен және кііші сандардың құрылымы 

3. SL – символдық қатынас

4. NM - альтернативті атау,  шығарылатын аттарды шексіз қолданылады.

5. CL – түйіндердің орналасуы. 

6. PL – түйін дердің орналасуды.

7. RE – тарату.

8.  TF - уақытша штампы (уақытын құру, соңғы өзгеріс, соңғы кіру мүмкіндігі)

 

13.1.3 Windows үшін Joliet – тің кеңейтілуі.
Windows 95 операциялық жүйесінде  CD-ROM- ды қолданылады.

Бұл үшін System use өрісі қолданылады.

Кеңейтілген өріс келесіні құрайды:

1. Файлдардың ұзартылған аттары ( 64 символға дейін)

2. Unicode символдар наборы 

3. Каталогтарға шек қою

4. Кнңейтілген каталогтардың аттары

13.1.4 Windows үшін Romeo- ның кеңейтілуі 
 Romeo  стандарты компакт-дискіге ұзақ атаулы файлдық жазбаларға басқа мүмкіншілікті ұсынады. Атаудың ұзақтығы 128 символды құрауы мүмкін, бірақ Unicode қолданылған кодтар қарастырылмайды. Альтернативты атау бұл стандартта құрылмайды, сондықтан  MS-DOS программасы мына дискыдан файлдарды оқи алмайды.

Windows 95 және Windows NT қосымша дискілерді оқуға арналған, сондықтан Romeo стандартын таңдай аламыз. 

 

13.1.5 Macintosh- тың HFS кеңейтілуі
Macintosh – компьютерлердің иархиялық файлдық жүйесі, Hierarchical File System (HFS)- файлдық жүйенің ешқайсысымен сәйкес келмейді. 

 

13.1.6 UDF (Universal Disk Format) файлдық жүйесі
Алғашында  DVD құрғанда, CD-RW және CD-R 1.50 версиясын көмек ретінде қосты.

Қазір 2.01 соңғы версиясы. Арнайы ақпаратты www.osta.org серверден алуға болады - сервер Optical Storage Technology Association.

CD-диск файлдық жүйелерді тазартады  және қарапайым дискілер сияқсты жұмыс істейді, көшіреді, жояды және файлдар құрады.

Кемшілігі, дискінің көлемі аз ( 700Мбайттан 550Мбайт қалады).
 

13.2 CP/M файлдық жүйесі
CP/M (Control Program for Microcomputers) – операциялық жүйе. 

Файлдық жүйесінде  32 байттық бекітілген жазбамен бір ғана каталог.

8+3 символы жоғарғы регистр файлының атауы.

Әрбір шамадан тыс жүктеу кезінде бос және бос емес блоктарды биттік массив есептейді. Массив жадыда орналасқан.Жұмыс біткенен кейін ло дискіге жазылмайды.

CP/M каталогтық жазба

 

Файлдың максималды өлшемі 16Кбайт (16*1Кбайт).

Файлдардың размері үшін 16 дан 32 Кбайтқа дейнекі жазба және 48 Кбайтқа үш жазба қолданылады.

Экстент өрісінде реттелген жазбалар саны сақталған.

Қолданішы коды - әрбір қолданушы тек қана өзінің файлымен жұмыс істей алады.

Файлдардыоқу реті:

1. Файл open жүйесімен ашылады.

2. Каталогтық жазба оқылады, және барлық блоктар туралы ақпараттарды алады.

3. Read жүйесі шақырылады.

13.2 MS-DOS (FAT-12,16,32) файлдық жүйесі
Бірінші версиясында тек қана бір каталог болды (MS-DOS 1.0).

MS-DOS 2.0 версиясымен иерархиялық структурасын қолданды.

32 байта каталогтық жазба фиксирленген.

8+3 символы жоғарғы регистр файл атауы.

 
Дәріс 14,15 

Файлдық жүйеге мысал. 
UNIX V7; BSD; Linux (EXT2; EXT3; RFS; JFS; XFS); NFS 

14.1 UNIX V7 файлдық жүйесі
UNIX жаңа жүйесінде ескі файлдық жүйенің негізгі элементі қолданылады.

Негізгілері:

· ASCII файлдық атауы 14 символмен шектелген.

· Сылкаларға көмек.

· Файлдар мен каталогтарға тексеруші кіру мүмкіндігі.

· Регистрлердің атауы, my.txt и MY.TXT бұл басқа файлдар.

· i-түйін тізбегі қолданылады.

· Басқа файлдармен өзгешелік болмайды.

· Символдық арнайы файлдарға көмек беріледі. 
– Егер файлды  ашсақ, /dev/lp және оған берілгендерді жазсақ, онда берілгендер принтрда басылып шығады. 
– Егер файлды асшақ /dev/tty және одан берілгендерді оқысақ, онда пернетақта мен терілген берілгендерді аламыз.

· Арнайы блоктық файлдар қолданылады.

 UNUX файлдық жүйесінің орналасуы

Суперблок мынадан тұрады:

·  i-түйіндер саны

· Дисктік блоктардың саны

· Дискінің бос блоктарының бастапқы саны

Супперблокты жою кезінде файлдық жүйе оқылмайды.

Әрбір i-түйіні 64 байттан тұрады.

 

Әрбір файл үшін каталог бір жазбадан құрайды.

Каталогтық жазбада UNIX V7  16 байт

 i-түйінінің құрылысы
	Өріс
	Байттар
	Мінездеме

	 Mode
	2
	 Файлдар типі, биттар setuid және setgid

	 Nlinks
	2
	Каталогтық жазбалар саны, i- түйінін көрсетеді

	 Uid
	2
	 Қолданушының идентификаторы

	 Gid
	2
	 Группалар саны

	 Size
	4
	 Байттардағы файлдар саны

	 Addr
	39
	 Блоктағы файлдың бірінші10 жанама блок

	 Gen
	1
	 i- тораптың үзілуі

	 Atime
	4
	 Файлдың соңғы доступы

	 Mtime
	4
	 Файлдың соңғы үзу уақыты

	 Ctime
	4
	 i- тораптың үзілу уақыты


 

Бірінші  10 дисктік блок файлы i-түйінінде сақталған. 

Қосымша  i-түйініндегі блоктар, үлкен файлдардың орнында:

· Бірлік түбірлі блок – қосымша блоктар адрестерімен блоктар файылында, егер файл өте үлкен болмаса онда қосымша блок адрестері i –түйінінде көрсетіледі. 

· Екілік түбірлі блок – қосымша блоктар адресімен бірлік түбірлі блоктарында, егер бірлік қосымша блоктар жетіспесе.  

· Үштік түбірлі блок – қосымша блоктар адресімен бірлік түбірлі блоктарында, егер бірлік қосымша блоктар жетіспесе.  

 

14.1.1 Файлды іздеу
 

Абсолюттік жол бойынша файлдардың этапын іздеу /usr/sbin/mc
Қатысты жолдарды қолдану кезінде, мысалы sbin/mc, іздеу жұмыс каталогынан басталады/usr.

 

2. ЗЕРТХАНАЛЫҚ САБАҚТАР

ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫС  №1

MS DOS- ты іске қосу
Сабақ жоспары

1.Қосымшаны іске қосу

2. Толықэкранды қосу

3.Программаны қосымша жөндеу

Сабақ мақсаты : MS DOS ОЖ-н қатар іске қосды.Толық экранды жұмысқа көшеді.

Зертханалық жұмысқа тапсырма

1. Пуск-Выполнить командасын жіберу

2. Диалогтық терезеде қоосымша программаның атауын көрсетіп mem.exe , ОК батырмасын басу керек. MS DOS программасы автоматты түрде іске қосылады.

3. Толықэкранды режим құрал-саймандар тақтасында.

4. нажмите комбинацию клавиш ALT+TAB батырмасын басқанда, жұмыс столы мен басқа қосымшаларға ауысады.

5. Кез-келген батырманы басқанда MS DOS ОЖ- сі туралы ақпаррат ала аласыз.

6. MS DOS программасын іске қосуға дайындау. Ол үшін ең алдымеен программа құрып алу керек. Жұмыс столының бос жеріне тышқанның оң жағын басып, контекстік менюда Создать-Ярлык батырмасын таңдау керек.

7. Ярлык құру үшін Озор батырмасын басу керек.

8. Далее батырмасын бас, ярлык атауымен танысып, Готова батырмасын басу керек.

9. Құрылған ярлыкта тышқанның сол жақ батырмасын басып, кконтекстік мненюдағы Свойства командасын таңдау керек.

10. Диалогтық терезеде MS DOS программасын құрып, ОК батырмасын басу керек.

11. Шрифт, Жады, Экран және басқа да диалогтык терезедегі ярлык қасиеттері орналасқан. ОК батырмасын басу керек.

12. Құрылғаан ярлыкты екі рет басу керек.

13. Жұмыс істеп болған соң  Windows  жүйесі қалай автомтты түрде шамадан тыс жүктеледі.

ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫС   № 2 Тышқанның қасиетімен баптау 
Жұмыс столын безендіруін баптау, Windows 2000  іздеу жұмысы, қоржын  және  прводникпен  жұмыс.


1. ЖҰМЫС МАҚСАТЫ

Басқару органдарын индивидуальды баптау. Басқару элементін қосу операциясы.

2. Лабараториялық жұмысқа тапсырма

1. Тышқанның қасиетімен баптау

1. Диологты терезені ашыңыз  Свойства : мышь (Пуск-Настройка-Панель управления - Мышь).

2. Тексеру  облысындағы басқару элементіне барып  тышқанды екі рет шертіңіз. Тышқанды екі рет шерткенде элементтің ашылатындығына көз жеткізіңіз, ал тышқанды жеке-жеке белгілі бір уақыт интервалы аралығында екі шерткенде ашылмайтынды.  

3. Екі рет басу жылдамдығын арттыру мақсатында  движокты   ең шеткі  оң жақ бөлікке жылжытамыз.

4.  Движокты ең шеткі сол жақ бөлікке жылжыта отырып екі бөлік шерту қосарланған екі шертуге  интерпретацияланатындығына көз жеткізіңіз.

5.  Өзіңізге қолайлы болатындай движоктың орналасу жағдайын таңдаңыз.

6. Перемещение  вкладкасын басыңыз

7. Тышқанның сезімталдығын бәсеңдетіңіз движокты ең шеткі сол жақ бөлікке жылжыта отырып. Пременить пернесін басыңыз.
8. тышқан бағдаршасын экранның сол жақ төменгі бұрышынан оң жақ жоғарғы бұрышына дейін тышқаннан қол үзбей отырып апаруға болатына көз жеткіңіз.  

9. Өзіңізге қолайлы болатындай движоктың орналасу жағдайын таңдаңыз. Применить командасын қолдануды ұмытпаңыз.

10. Тышқан қасиеті диалог терезесін жабыңыз.

2.Жұмыс столында безендіру баптпауы, проводникпен жұмыс, іздеу жүйесі.
1. Компьютерді қосыңыз, ОЖ–нің жүктелуін тосыңыз, жұмыс столының бос орнында тышқанның оң жақ пернесін шертіңіз.

2. Контекстік менюден «Свойства» пунктін таңдаңыз  - Свойства: Экран  диалогтық терезесі ашылады. Фон вкладкасының ашылғандығына көз жеткізіңіз.

3. Жұмыс столы  суреті тізімінен  «орман» суретін таңдаңыз, ОК пернесін басыңыз. Жұмыс столының фоны өзгергендігіне көз жеткізіңіз.

4. 1-3-ші пунктерді фон вкладкасындағы суретті өзгерте отырып қайталаңыз.  «Созу», «Центрден», «Маңында» тәсілдері экранның безендірілуіне қалай әсер ететіндігін байқаңыз.

5. 1-3 пунктін қайталау, Облака суретін таңдап алып Растянуть әдісімен орнату.

6. Проводник  программасын енгізу.

7. Проводниктен  Windows  жүйесін іздеу керек.
8. Жұмыс столының фондық суретін іздестіру жүйесімен орнату керек.

9. Лес объектісі табылғанда С: Windows- папкасында іздестірудің қорытындысы көрсетіледі.

10. Іздестіру жүйесін жабып, проводник терезесіне қайтып оралу. 

11. Жұмыс столында карзинаныың белгісі көрініп тұруы мүмкін.

12. Проводник терезесін шерту арқылы жою.

13. Свойства : Экрандиалогтық терезесінде Фон вкладкасын ашу.

14. Фондық сутеррің тізбегінде Лес суреті жоқ.

15. Лес объектісін орнату керек.

16. Фон диалогтық терезесіндегі Своистваны ашып: Жұмыс столынының фондық суретінде Лес суреті бар.

17. Ашық терезелерді жабу.

ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫС  №3

Қосымшаларға автоматты түрде кіру.

Файлдардың типтерінің қасиеттерін редактрлеу.

1. Жұмыстың мақсаты

Қосымшаларды автоматты түрде шамадан тыс жүктеу. Файлдардың типтерінің қасиетін редактрлеу.

2. ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫСҚА ТАПСЫРМА БЕРУ.

Қосымшаларды автоматты түрде іске қосу.

1. Компьютерді қосып, ОЖ-нің іске қосылуын тосу керек.

2. Поводник программасын іске қосу.

3. Проводниктің сол бөлігінен С:/. Windows./ негізгі меню/программалар/ автожүктеме құжатын табыңыз.Оны ашып, оң жақ бөлігінен автоматты түрде жүктелген ярлыктар мазмұнын көріңіз.Құжаттың  тұрған жерін есте сақтаңыз
 / сол жақ бөлік бойынша автожүктеу.

4. Панельдің сол жағында С:/. Windows құжатын ашыңыз. Оң жағынан Калькулятор (calc/exe) белгісін табыңыз. Керек уақытында айналдырып көрсетуін пайдаланыңыз. calc/exe.объектісін іздеуде қиыншылықтар бар болса, объектіні аты бойынша теру командасын басыңыз (Вид –упорядочить значки – по имени).

5. арнайы тасу командасы бойынша calc/exe құжатын панельдің оң жағынан сол жағына ауыстырыңыз. Эксперттік түрде сол жақтағы айналдырым  автоматты түрде болып жатқанына таситын белгі панельдің шетіне белгіні таситынына көз жеткізіңіз. Тышқанның батырмасын жібермеңіз.
6. разыскав значок папки / автозагрузка белгісін тауып алғаннан кейін, оған тасу белгісін қойыңыз. Осы жұмыстардың нәтижесі белгіге қоылған жазу түсінің өзгеруі болып табылады. Тышқан батырмасын  жібере отырып арнайы тасу менюында Құру (Создать) ярлыгін таңдаңыз.

7. откройте папку / автозагрузка құжатын ашып калькулятор программасының ярлігі пайда болғанына көз жеткізіңіз.

8. ОЖ жұмысын аяқтап, компьютерді өшіріңіз.

9. компьютерді қосып ОЖ-ң жүктелгенін тосыңыз, калькулятор программасының ярлігі автоматты түрде  қосылғанына көз жеткізіңіз.

10.  Кез келген әдіспен / автозажүктеу және калькуляторярлігін жою құжатын ашыңыз.

Файлдар типінің құрылысын редактрлеу.

1. Менің компьютерім ( мой компьютер) белгісін тышқанның оң жақ батырмасымен басыңыз. Контексті менюда проводникті ашу  пункті бар екеніне көз жеткізіңіз.Екі пунктің де қозғалысын тексеріңіз. Бірінші жұмыста құжаттар терезесі ашылады, ал екінші терезеде проводник терезесі ашылу керек.
2.  Контексті менюда Ашу (Открыть) пункті жартылай жуан шрифпен жазылу,енді осыны алдыңғы фактпен қойып осы жқмыста үндеместікпен істейтініне көз жеткізіңіз. (менің компьютерім белгісін екі рет шерткенде). Бұл жатығудың негізгі мақсаты ол бұл жұмысты өзгерту.

3. Құжат құрылымы диалогтік терезесін ашыңыз (пуск- настройка – свойства папки)

4. Файлдар типі құжатын ашыңыз.
5. Тіркелген тізімдерді айналдыра отырып Құжат (Папка) пунктін табыңыз.
6. Өзгерту командалық батырмасын бассаңыз Құрылымын өзгерту (Изменение свойства)файлдық типі ашылады.

7. Қозғалыс (Действия) тізіміндеАшу және Проводникті ашу құжаттарымен орындалатын  екі қозғалыс жазылған.Ашу қозғалысы үндеместік түрінде жасалынған депсаналады,ол жартылай жуан шрифпен жазылған.
11. Проводникті ашу құрылысын белгілеп үндеместің батырмасын басыңыз. компьютерді қосып ОЖ-ң жүктелгенін тосыңыз, калькулятор программасының ярлігі автоматты түрде  қосылғанына көз жеткізіңіз.
12.  Кез келген әдіспен / автозажүктеу және калькуляторярлігін жою құжатын ашыңыз.
Файлдар типінің құрылысын редактрлеу.

8. Менің компьютерім ( мой компьютер) белгісін тышқанның оң жақ батырмасымен басыңыз. Контексті менюда проводникті ашу  пункті бар екеніне көз жеткізіңіз.Екі пунктің де қозғалысын тексеріңіз. Бірінші жұмыста құжаттар терезесі ашылады, ал екінші терезеде проводник терезесі ашылу керек.
9.  Контексті менюда Ашу (Открыть) пункті жартылай жуан шрифпен жазылу,енді осыны алдыңғы фактпен қойып осы жқмыста үндеместікпен істейтініне көз жеткізіңіз. (менің компьютерім белгісін екі рет шерткенде). Бұл жатығудың негізгі мақсаты ол бұл жұмысты өзгерту.

10. Құжат құрылымы диалогтік терезесін ашыңыз (пуск- настройка – свойства папки)

11. Файлдар типі құжатын ашыңыз.
12. Тіркелген тізімдерді айналдыра отырып Құжат (Папка) пунктін табыңыз.
13. Өзгерту командалық батырмасын бассаңыз Құрылымын өзгерту (Изменение свойства)файлдық типі ашылады.

14. Қозғалыс (Действия) тізіміндеАшу және Проводникті ашу құжаттарымен орындалатын  екі қозғалыс жазылған.Ашу қозғалысы үндеместік түрінде жасалынған депсаналады,ол жартылай жуан шрифпен жазылған.
15. Жұмыс столындағы Менім компьютерімді екі рет шерттсе онда проводникте меім компьютерімнің папкасы ашылады.

16. Менім компьютерімдегі папканы ашып, содан прводник ашылуын көру керек.

17. пп 3-9 қайталап, папкілердің қасиеттерін жөндеу керек.

18. Диалогтік терезені жабыңыз.
ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫС 4  MS Windows мәзірі

Жұмыстың мақсаты  Мәзірдің барлық түрін үйретіп және оны ажырата білу.

1. MS Windows мәзірін қолдану.

Бас мәзір

· Пуск кнопкасымен шақырамыз

· Помогает выполнять абсолютно все действия, которые позволительны в Win іс әрекетін абсолютті түрде орындауын көмектеседі.

· Статистикалық және қолданушы бөліктеріне бөлінеді.

· Ярлыктар мен пунктардың қызыметін құрайды.

· Программалар ярлыктардың программасын құрайды
· WEB бетін қолданушылар адресіне бейнелеу
· Документтер –15 ярлыктар документтердің соңғы ашылуы.

· Жөндеу – Операциялық жүйесін жөндеу.

· Іздеу – Диалогтық терезені шақырып, файлдарды және папкілерді іздеу.

· анықтама – ОЖ берілгендердің барлық сұрақтарын ақпрараттың максимумын құрайды.

· Орындау –жүйелік команданы орындайды.

· Жұмысты тоқтату –Win жұмысын тоқтатады.

тапсырма 1

1. Пуск батырмасын басықанда бас мәзір шығады, осы арқылы бәрін орындауға болады.

2. Мәзірдің астындағы стандарттан калькуляторды табу керек.

3.  Ярлыктың калькуляторы арқылы calc.exe программаны аштық. Ашылған терезені жабу керек.

4. Басты мәзір арқылы іздеу командасын тауып алып файлдар мен папкілерді қарастыру. 

5. Диалогтық терезедегі барлық вкладкалар мен танысу

6. Терезелердің объектісінде кез-келген файлдарды екі рет шерткенде блокнот программасымен бірге мәтіндік документ ашылады. Ло файлды редактрлейді.

7. Readme.txt жауып, іздеу терезесін кішірейту керек.

8. Басты мәзір арқылы  Readme.txt файлды қайта ашады.

9.  Readme.txt файла жабу керек.

10. Бас мәзірі арқылы  орындау терезесіе ашып, С:/  autoexec.bat файлды табу керек. 

11. Бас мәзір арқылы жұмысты аяқтау.

12.  компьютерді қайта іске қосу..

13. пуск/өзгерту/ басқару панельіжолдары арқылы жасаңызКомпьютердегі кез келген құрылғыны жөндейтін басқару панельінен жүйелік құжат ашылады, және интерфейс пен ОЖ жұмысы.Мысалға экранды алыңыз.
14. Жұмыс столының уақытша суретін өзгертіңіз.
15.  Контекстін меню

Объектімен орындауға арналған жұмыстардың тышқанның оң жақ батырмасымен тез орындалуына арналған.

1. Жұмыс столында пиктограмма бойынша контексті менюді шақыруға арналған тышқанның оң жақ батырмасын басыңыз

2. сол жақ батырмамен  ашу (открыть) пунктін таңдаңыз.Ашық терезені жаймалаңыз.

3. Контексті менюда менің компьютерім батырмасын шақырыңыз. Объектімен ере мәтін менюі өзгергеніне көз жеткізіңіз.Жабу пунктін таңдаңыз.
4. Жұмыс столында қоржынды (корзина ) шертіңіз, жұмыстарымен танысыңыз.
5. Өзіңізге керек емес атта  қоржын (корзина ) ярлігін өзгертіңіз.
6. Контексті меню арқылы корзина ярлыгін   жойыңыз.
7. Жұмыс столының бос орнына  контексті менюді шақырып орнатыңыз– объектілер тәртібін аты бойынша жұмыс столының жөнделу бөлігіне шақырыңыз.
8. Экран терезесін жабыңыз
1.   Жүйелік меню
Терезлер өлшемін тақырып жолында ашылған терезеге редактрлеуге шағырады
9. Қоржын (корзина) терезесін ашыңыз
1. Көрсеткішті пиктограмманың сол жақ тақырыптар жолына апарып тышқанның сол жақ батырмасымен басыңыз.Жүйелік меню ашылады.
2. Жүйелік менюді қолдана отырып ашу, жабу, жаймалау командаларын орындаңыз.
3. Көлденеңдік меню
Берілген объектілер бойынша берілген терезеде жұмыстарды орындауға мүмкіншілік береді.
10. Корзина терезесін ашыңыз
11. Объектіні терезеде белгілемеңіз. Меню батырмаларымен таңдай отырып көлденең менюдің пунктерімен танысыңыз.

12. вид/спис Readme.txt ок орындаңыз
1. файл және түзету (правка)  пунктінде өзіңізге керекті жол мен вдавлен/отключены  шрифті таңдаңыз 

13. қоржындағы өзіңізге керек емес ярлык  пиктограмма з құжаттын белгілеңіз. файл и правка пунктіде қосылған жұмыстардың мөлшері көбейеді.

14. файл/жою ( файл/удалить) командасын орындаңыз.

ӨЗДІК ЖҰМЫС

1.басты менюмен жұмыс

· Справканы шақырып демонстрациялық  ресурстарда  тақырыптар көзсеткішін шақырыңыз.Берілгенді оқып орындаңыз.

·  Жұмыс столында қоржынды тышқанның оң жақ батырмасымен ұстап алып пускке апарыңыз. Ярлык құрыңыз.Оның артықтылығына көз жеткізуді пуск батырмасы арқылы тексеріңіз.

2.работа с окнами

·  контексті   меню арқылы менің компьютерім ярлігін құрыңыз,оны қолданыс компьютеріне ауыстырыңыз, және жойыңыз.

· Контексті меню арқылы менің компьютерім құжатын ашыңыз.

· Жүйелік менюді қолдана отырып оның өлшемін өзгертіңіз.

ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫС  5

Windows ОЖ-ң файлдық құрылымы 

Жұмыс мақсаты: ПК-ға мәліметтерді сақтаудың әдістері,және  ОЗУ-ң ішкі тасымалындарында да.

Дәріс жүрісі: Windows ОЖ құжаттары мен қолданыстары

Құжаттарын қолдану

1. Жұмыс столында My first box қолданушылар құжатын құрыңыз. Ол үшін жұмыс столының бос орнына  контексті менюді,оның ішінде құжат құру командасын  шақырыңыз.Бәрден тышқанды босатып пернетақтамен басқа бос орынға My first box  мәтінін теріңіз. Ол шығару (ввод) батырмасын басумен пайда болады.
2. контексті меню арқылы осы құжатқа арналған құрылымын ашыңыз.Диалогтік терезеде осы құжаттың құрамын және құрылған күнін ,орналасу жерін оқыңыз. Бұл терезеде атрибудтар жұмысы болуы мүмкін,мысалы, тек қана оқуға арналған (объектіні редактрлеумен шектеледі. Кері қайтаруды басыңыз (отмена)). 

3. жазу бойынша емес, пиктограмма бойынша құжатты ашыңыз.Терезе интерфейсімен танысыңыз.

4. My first box салынған құжатын құрыңыз  . Көлденең немесе контексті менюді қолданыңыз.Атын қолданыңыз.
5. My first box құжатын көшіріп терезені кішірейтіңіз. My first box құжатының белгісін жұмыс столына тасыңыз. Оны көшіріп алыңыз.

6. Құжатты жойып жіберіңіз.Қоржынды тазартыңыз.

7. My first box құжатын кезекші атына ауыстырыңыз (файл – переименовать.

8. Кезекші құжатын жұмыс столына көшіріңіз (переместить)

9. жұмыс столында кезекшіні тышқан көмегімен тасып, пернетақтамен Shift батырмасын басу арқылы қоржын пиктограммасына әкеліңіз.Бұл құжатты қоржынға апарумен жойып жібердіңіз.
 Файлдармен жұмыс

1. Құжатта My first box   файлын құр, типі мәтіндік құжат (файл-создать – текстовый документ). Бұл құжатқа визитка.txt атын беріңіз, txt –құжаттың кеңейтілуі.

2. Осы құжатты ашыңыз оған блокнот программасы қосылды
3. Осы берілімге өзің туралы үш жолдан тұратын мағлұмат енгізіп блокнотты жабыңыз.
4. Атын сол қалпында қалтырып файл атын өзгертіңіз,кеңейтілуі DOC болу керек,файылды ашқанда  өзгертілген кеңейтілуден кейін MS Word программасы жүктеледі.

5. Контексті меню арқылы визитка файлын жұмыс столынан көшіріп алыңыз.
6. \визитка. DOC. \ жұмыс столынан жойыңыз-оны құжаттар мен файлдар бөліп тұрады.
3. ауыстыру буфері
жады аймағында уақытша тасу және көшіру жұмыстары келесі ауыстырылымға дейін объект сақтайды.

1. визитка. DOC файлын белгілеңіз, ары қарай көлденең меню арқылы жөндеу/көшіру (правка \ копировать) командасы арқылы ауыстыру буферін таңдап алыңыз.

2.  объектіні жұмыс столына қойыңыз.

3. жұмысты қайталаңыз

4. ауыстыру буфері тек қана көшіру емес объектіні тасуы да мүмкін.Ол үшін кесіп алу батырмасын басыңыз.

5.  өз файлыңызды жойыңыз
Проводник программасы

1. Негізгі меню арқылы проводник құжатын ашыңыз.
2. программа интерфейсін оқыңыз:сол жақ панель құжаттан,оң жақ панельашылған құжаттардан тұрады
3. құжаттарды жаймалаңыз.(- )

4. с арқылы (+)  белгісін басыңыз
5. түр (вид) пунктін ашып саймандар тақтасында жалауша тұрғанына көз жеткізіңіз, егер жоқ болса осы пункті шертіңіз.Батырмалар жұмысын дәптеріңізге жазып алыңыз.
6. Дүзету-қою (Правка - Вставить)файлын көшіріп алыңыз.
7. тұрған файлды ауыстырыңыз.
8. Провадник программасында My first box сурет файлын құрыңыз  сурет.bmp файл\ создать\точечный рисунок пунктері арқылы
9. Визитка аты бойынша барлық файлдарға арналған іздеу салыңыз. (проводникте сервис/поиск/файлы файлын шақырыңыз жіне іздеу құжатында іздеуіне шарт қойыңыз : аты – визитка, құжат  – менің компьютерім).

10. барлық құжаттарды жойыңыз
11. проводник программасын жабыңыз
Өздік жұмыс

1. Проводник арқылы жұмыс столында құжаттар бұтағын құрыңыз: жұмыс столы\әдебиеттер\классика

2. Ақындар файлдарын проводникте іздеп классика құжатын көшіріп алыңыз

3. классика құжаттық ақындармен аталған  файл құрыңыз. Жұмыс столында тасу және контексті меню арқылы ақындар құжатының ярлігін құрыңыз
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Ярлыктар ,бас менюді түзету.

Мақсаты: ярлык түсінігін кеңейту. Оны құрып қолдануды үйрену.

Ярлыкты қолдану
1. Бас менюдің ішінен  программалар –тұрақты- paint. Paint ашыңыз.– бұл ярлык Mspaint.exe программасы үшін.

2. оған әртүрлі әдістер арқылы көз жеткізуге болады ,мысалы, пуск\ іздеу\ файлдар және құжаттар,бұнда маскіге ат беріледі * paint* (* кез келген символға кез келген сан дегенде білдіреді).

3. программаның көмегімен проводник программасы арқылы маршрут бойынша программаны ашады.

4.  paint терезсінің екеуін де жабыңыз
5. сол маскамен ярлыктарға іздеу салыңыздар, қосымша  ярлык-типін беріңіз (тізім алфавит бойынша)

6. көрсеткішті бөлгішке қою арқылы өз терезеңде маршруттар санын көбейту үшін құжаттар өрісін жылжытыңыз.Құжаттар өрісін кішірейту керек,өйткені ярлыктың өлшемі ылғи да 1 килобайт және күнді өзгертуді салыстыру.
7. екә рет табу ярлыкін екі рет басыңыз *- ярлык құру пиктограммасы ашылады
1. ярлыкты бас менюда ауыстыруға болады.Қоржын пиктограммасын алып пуск бойынша жүргізіңіз, менюдегі ярлыктар санын тексеріңіз

2.бас менюді ашыңыз, ол үшін пускты тышқанның оң жақ батырмасымен таңдап алып ашу командасын басыңыз.

3.Ең бірінші құжат программасына , одан кейін тұрақтылар программасына өтіңіз. Ауыстыру буферіне WordPad ярлығын көшіріңіз (Түзету\Көшіру), тышқанның оң жақ батырмасымен жұмыс столын шеру арқылы қоюды таңдаңыз.

Тұрақтылыр терезесін жабыңыз

Ярлык құрудың универсады тәсілі

Ярлык құрылатын файлдың тура орыны (пуск-іздеу – файлар және құжаттар)

· керекті құжатқа ярлык құру ( создать \ярлык) файлын шақыру

·  обзор көрсеткіші арқылы файладың жолын көрсету

·  ярлык.дайын атын беру.

· Белгіні ауыстыру ( менюді шақыру/ құрылымы/ вкладка ярлык /белгіні өзгерту батырмасы / белгіні таңдау / ок).
контекстного меню арқылы ярлык құру.

· Ярлык құрылатын файлды белгілеп алу
· Тышқанның оң жақ батырмасымен ярлык қойылатын жерді белгілеп алу.
·  Батырманы жіберу
· Ярлык құруды таңдап алу
Басты менюдан көшіріп алу
· Пусктің оң жақ батырмасы арқылы 
· Ашу
· Керекті құжатқа кіру
· Айырбастау буфері арқылы көшіріп алу
Бас менюді редактрлеу

· Пуск батырмасына көшіру: ярлык қажет ететін  файл белгісін таңдап алу
· Пускке апару
Құрылым терезесінде берілімдер панелі

пуск/ жөндеу/жұмыс панельі және пуск./ вкладка настройка меню

контексті   меню

· пуск

·  объектіні таңдау
· контексті меню және керекті пункті таңдап алу
ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫС 7 

Процестерді басқару  

Жұмыс мақсаты:процесстерді басқаруда жаңа нәтижелер алужәне командалық құжаттармен өздік жұмыс. 

Процесстермен жұмыс істеуге арналған РOSIXкомандасы(барлық операциялық жүйелерде болу керек) 

at – программаны белгілі уақытта жібереді

crontab – кестені жұмысқа жіберетін файлдар

kill - PID процессі арқылы процесстің орындалуын тоқтату 

nice –процессті жүктеу кезінде  приоритет сұрайды

renice – жұмыс істеу процессінің приоритетін ауыстырады

ps – жұмыс істейтін процесстердің хабарламасын шығарады

fg – түстік режимнен процессті аудару

bg – түстік процесс орындалуын жалғастыру, егер  ол <Ctrl+Z> батырмасы арқылы тоқтатылған болса 

  

Процесстермен жұмыс істеуге арналған  LINUX командалары 

  at – программаны белгілі бір уақыт бойынша жүктейді

atq – at командасы қойған  тізімге жұмыс  тізімін шығарады 

atrm – at командасының тізімі бойынша жұмысты жою 

/etc/crontab –  кестеден тұратын файлдың жұмысын шығару

kill - PID процессі бойынша процессті тоқтату 

killall – процесс аты бойынша процессті тоқтату 

nice –процессті жүктеу кезінде  приоритет сұрайды

renice – жұмыс істеу процессінің приоритетін ауыстырады

ps – жұмыс істейтін процесстердің хабарламасын шығарады 

top – процесстерде динамикалық мағлұматтарды шығарады 

fg -  процессті түстік режимнен шығару

bg – <Ctrl+Z> батырмасы арқылы тоқтатылған болса,түстік процессті орындауды жалғастырады

  ipcs – процесстердің бірдей жұмыс істеуі (бөлінетін жады, семафорлар, хабар) 

  

Толық мағлұмат алу үшін help  қолдануға болады (мысалы: ps --help), немесе құжаттарға (мысалы: man ps, шығу үшін q-ды басасыз). 

Түстік процессті жүктеу былай орындалады: 

ps -x & 

Жүйені жүктеуде керекті процесстер түстік режимге жүктеледі, оларды "демонами" деп атайды. Олар /etc/rc.d/init.d/ каталогында болады. 

Пернетақтаның кейбір комбинациялары: 

<Ctrl+Z> - жұмыстың орындалуын  уақытша тоқтату

<Ctrl+C> - жұмыстың орындалуын тоқтату

  

Каналдардың көмегімен процесстерді байланыстыру.Бірнеше командаларды демалыстық ағыммен келесі программаға жіберілуі, "|" демалыстық ағымды бірінші программадан екінші программаға жіберудің белгісі. 

ps -ax | more 

ps –ax командасы жіберіледі,және more демалыстың ағымын программа орындауды жібереді. 

  

Енгізу/шығаруды кері бұру.  Демалыс ағымы бар команданы файлға жіберу

ps -ax > test.txt 

ps -ax > test.txt –файлдың өзіне қосу

Командалар тобы

command-1;command-2;command-3 

{command-1;command-2} > test.txt 

  

Процесстермен жұмыс істеуге арналған  Windows  командалары 

Процессор туралы мағлұматтардың кобін жұмыс диспетчерәнен (диспетчер задач) білуге болады. 

at – берілген уақытта программаны жүктеу

Schtasks –кесте бойынша командалардың орындалуын жөндейді

Start – жеке программаны немесе команданы жеке терезеде көрсетеді

Taskkill – процессті аяқтайды

Tasklist –Жұмыс істейтін процесстер туралы мағлұмат шығарады
  

Көбірек мағлұмат алу үшін сұрау орталығы мен көмек көрсетуіне немесе help  командасына көңіл аударуға болады (мысалы: help at) 

command.com - MS-DOS командалық оболочкасын жүктеу 

cmd.exe – Windows командалық оболочкасын жүктеу 
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Linux-ті жүктеңіз. 

1. Жоғарғы командаларға қарап қандай параметр не үшін керек екенін біліп сұрынымын құрыңыз (орыс тілінде). 

2. Мына командалармен жұмыс істеңіз:жүктеу,уақыт бойынша жүктеу, приоритеттерді ауыстыра отырып,  процессті жою арқылы. 

3. Нені иемдену керек:
- белгілі бір уақыт бойынша процесске жұмысты жүктеу және белгілі проритетпен,осы тізімді көрсету және тізімнен жойып тастау.

 - /etc/crontab файлын конфигурироватьтау
-  Id және аты бойынша процссті тоқтату белгісін беру
- нақты приоритет бойынша процессті жүктеу

- нақты процесс бойынша приоритеттерді өзгерту

- жұмыс істейтін процесстер бойынша мәліметтерді шығарады

- түстік режимде процессті жүктеу және шығару

- басқа программада демалыс ағымын жіберу

- демалыс ағымының процессін файлға жазу 
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1.  Windows –ты жүктеңіз
2. Жоғарғы командаларға қарап қандай параметр не үшін керек екенін біліп сұрынымын құрыңыз (орыс тілінде). 

3. Мына командалармен жұмыс істеңіз:жүктеу,уақыт бойынша жүктеу, приоритеттерді ауыстыра отырып,  процессті жою арқылы 

4. Жұмыс диспетчерімен қалай жұмыс істеу керек,және баған туралы мәлімет нені көрсетеді екенін көріңіз (жады мәліметінен басқа). 

5. Нені иемдену керек: ( команддалық бағанмен):
 - белгілі бір уақыт бойынша процесске жұмысты жүктеу және белгілі проритетпен,осы тізімді көрсету және тізімнен жойып тастау.
- жеке программаны немесе команданы жеке тережеге жүктейді                                           - процессті аяқтау
-жұмыс істейтін процесстер мен ағымдар мәліметтін шығару  (және ұғу) , (енгізу/шығару жадысын есептемегенде ). 

Зертханалық жұмысқа қосылатын:процесстерді басқаруға арналған командалар сұранысыжәне осы командалармен жұмыс істей алуы.
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" Linux операциялық  жүйесімен жұмыс .  netstat утилиті" 

1.ЖҰМЫС МАҚСАТЫ

 netstat утилиті арқылы желілікIP- торын зерттеу. 

2. ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫСҚА ТАПСЫРМА

2.1.   netstat утилиті арқылы pds.sut.ru .серверінде ашылып тұрған тізімдермен байланыс алу. ESTABLISHED режимінде болатын  байланысқа  коментария жасау (ішкі немесе сыртқы интерфейс, қандай байланыспен,қай протоколға).
2.2.  Жүрген жолының кестесін алу. Қандай интерфейстер арқылы қандай торлармен байланыс жүруде, шлюза аты, желілік торлардың маскасы қандай екенін көрсету.

 2.3.  Желілік интерфейстер статистикасын алу.Ішкі статистикалық мәліметтер үшін (eth0) және  сыртқы (eth1) жергілікті торлар үшін графигін құру, қойылған жалауларың мәнін  түсіндіру. Желімен жұмыс істеуге арналған қателер санын салыстыру, жергілікті тор жұмысының нәтижесін шығару

2.4.Желілік интерфейстің статистикасын алу. Әрбір протокол бойынша жұмыстарға анализ жасау. ICMP протоколына  кіріс және шығыс гистограммасына байланысты график құру. 

3.  ЗЕРТХАНАЛЫҚ ЖҰМЫСҚА ӘДІСТЕМЕЛІК КӨРСЕТУЛЕР

    Иetstat  утилитілі жергілікті тор және TCP/IP қолданысы туралы мәліметтердә шығарады. Дәл осыған көбнесе TCP/IP торының жөнделмеуне себепті тез іздеу үшін  администраторлар көңіл аударады. Демалыс мәліметінің мазмұны және формасы  операциялық жүйеге  байланысты,бірақ келесі мәлімдер шығарады: байланыс тізімі,желілік интерфейстің статистикасы, берілгендер буфері бойынша мәліметтер,жүрген әздерә бойынша кесте мазмұны, протокол жұмысы бойынша статистика.Берілген мәліметтердің мінездемесін жолдық командалар  операциясы бойынша таңдауға болады.

Мынаған көңіл бөліңіз:

Утилитль параметрлерін экранға шығарғанда мына командаларды орындаңыз | more шеткілік шығару үшін

	 Кілт
	 Функциялар 

	  -r route 
	 Жүрген іздерінің кестесін шығару 

	 -i interfaces 
	 Желілік интерфейстің статистикасын шығару 

	 -s statistics  
	Мәліметтерді жіберу статистикасын шығару (SNMP протоколы бойынша) 

	  -n numeric 
	Сандық түрде порттардың аты  

	 -N symbolic 
	 Символдық түрде порттардың аты 

	 -l listening 
	Күту режіміндегі порттардың жағдайын шығару

	 -a all 
	Барлық порттардың жағдайын шығару 

	 Активные соединения через порты: 
	

	 -st  
	 TCP  

	  -u 
	 UDP 

	 -W 
	 RAW 

	 -X 
	 UNIX 


3.1.Байланыстар тізімі. 

Netstat командасы активті және пасивті жағдайдағы порттарды   көрсету кілттер жинағынан тұрады. Осылайша берілген компьютерде барлық серверлік тізімдерді алуға болады .
    Мәліметтер баған бойынша беріледі. Оның біріншісі болып протокол, одан кейін  кезектік қабылдау өлшеміжәне байланыстар бойынша берілген машінге (басқа жағында кезекзік өлшемі басқадай болуы мүмкін),жергілікті және жойылған мекені және қазіргі байланыс күйі құрылған. 

Мысалы:

st1@pds:~ > netstat -ta

Proto Recv-Q Send-Q Local Address       Foreign Address         State

tcp    0      2  pds.sut.ru:telnet      gerasim.pds.sut.ru:1288 ESTABLISHED

tcp    1      0 pds.sut.ru:4550         pds.sut.ru:3128         CLOSE_WAIT

tcp    1      0 pds.sut.ru:4548         pds.sut.ru:3128         CLOSE_WAIT

tcp    0      0 gw.pds.sut.:netbios-ssn marya.pds.sut.ru:1027   ESTABLISHED

tcp    0      0 gw.pds.sut.:netbios-ssn yanko.pds.sut.ru:1104   ESTABLISHED

tcp    0      0 gw.pds.sut.:netbios-ssn mumu.pds.sut.ru:1065    ESTABLISHED

tcp    0      0 *:6000                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:3128                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:53333                 *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:389                   *:*                     LISTEN

tcp    0      0 localhost:1032          localhost:1033          ESTABLISHED

tcp    0      0 *:netbios-ssn           *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:smtp                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:imap2                 *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:pop3                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:login                 *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:shell                 *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:8000                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:telnet                *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:ftp                   *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:time                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:www                   *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:2049                  *:*                     LISTEN

tcp    0      0 *:832                   *:*                     LISTEN

--More--


Мысалда көрсетілгендейсерверлердің көбі   (LISTEN) сұраныс режимінде орналасқан.
Бірінші жолда (ESTABLISHED) байланысы telnet тышқан gerasim.pds.sut.ru. арқылы орналасқан. CLOSE_WAIT түрі байланыс үзілді деген мағынаны береді, бірақ LISTEN түріне қосылуы әлі болған жоқ. TIME_WAIT-бұл байланыс үзілісті тосуда деген мағынаны білдіреді. Егер байланыс SYN_SENT түрінде болса, онда жоқ сервермен байланыс орнатуға тырысатын процесстің басым болуын көрсетеді. Байланыстың қалып-күйі тек TCP протоколы үшін ғана маңызды. UDP протоколы байланысты орнату үшін тексерілмейді. 

3.2.  Марштурттық кестенің байланысы. 

   Әрбәр машинаның сетьпен байланысы  сетьтік интерфейс деп аталады.Бір интерфейсі бар машина  мәліметтерді тек қана бір интерфейс бойынша  қабылдауы және басқаға беруі мүмкін,осылайша мәліметтерді торлар арасында жіберіп отыруы мімкін. Бұл функция маршрутизация деп, ал осы процессті орындайтын машина-шлюз деп аталады.

Маршрутизацияның берілгені ядроныі бір кестесінде сақталады.Белгілі бір мекенжай бойынша белгілі бір пакетті жіберу үшін қолданылады. Егер ондай маршрут жоқ болса, қателік туралы хабар келеді. netstat –r командасы  маршрутизацияның кестесін көрсетіп тұрады. Кездесу пункті машинаның аты бойынша немесе IP-мекенжайы бойынша көрсетілуі мүмкін. Флагтар  маршруттың бағасын береді. 

Мысалы:

st1@pds:~ >  netstat -r

Kernel IP routing table

Destination    Gateway        Genmask         Flags Ifac

pds.sut.ru     *              255.255.255.255 UH     eth1

195.19.219.120 *              255.255.255.248 U      eth0

195.19.219.128 *              255.255.255.192 U      eth1

192.168.1.0    *              255.255.255.0   U      eth0

195.19.221.0   lgw.ccs.sut.ru 255.255.255.0   UG     eth1

193.125.0.0    lgw.ccs.sut.ru 255.255.0.0     UG     eth1

Loopback U lo

Default lgw . ccs . sut . ru 0.0.0.0 UG eth 1


	
Баған аты  
	  шифрі   

	  Gatway  
	  қолданылатын шлюздардың аттары  

	  Genmask  
	  маска , қолданылатын елестетуге арналған мекенжай жалпы бөлімдері , сапар желісін лайықтын сона табы  

	  Flags  
	  жалаулар , сапар желісі суреттеуші :Gсапар желісі шлюзд қолданады  

	  
	U  интерфейсі белсенді, мәліметтерді жіберу үшін қолдануға болады

	  
	  H мәліметтерді тек бір ғана түйін бойынша жіберуге болады  

	  
	  D Жазу ICMP  протоколын кері қайтару үшін құрылған  

	  
	  M жазу ICMP  протоколын кері қайтару үшін модификацияланған   

	  Iface  
	  интерфейс ,пакеттерді  тапсыру үшін арналған  


3.3.  желілі интерфейстер статистикасы.

       кілт қолдануда- экранға netstat командасын і статистикалық табы арқылы  барлық қолданылатын интерфейстерді толық шығарылған болады. Осыдан тормен байланыс жөнделген бе екенін анықтауға болады. Мысал :

St 1@ pds :~> netstat - i
Kernel Interface table

-------- OVR Flg

Eth 01000084490401701454454500 BRU

Ал

Eth 1150005908440704344385900 BRU

Lo 392404575400045754000 LRU

	  баған ат  
	  шифрді аш  

	  Gatway  
	  қолданылатын шлюздардың аттар  

	  Genmask  
	  маска , негізгі мекенін  берілген маршрут бойынша көрсетуге арналған   



 Нормалы жұмыс істеушіторларда  конфликт  (RX-OVR, TX-OVR ) пакеттердің санынан 3% шамадан асыруs тиіс , ал  басқа  қателер  0,5% пакеттердің санынан аспау керек .

3.4.  Мәліметтерді тапсыру статистикасы .

       netstat-s командасы желілік программаларға  санаудың мазмұнын береді.береді . Шығатын мәліметтерде  әртүрлі потоктарға байланысты  бөлімдер бар: IP,ICMP,TCP,UDP.Осыдан қабылданған пакеттің  қателіктерін тексеруге болады.
Мысалы :

St 1@ pds :~> netstat - s

Ip :

179495 total packets received 13 with invalid headers 8753 forwarded

0 incoming packets discarded

168812 incoming packets delivered

325599 requests sent out

325599 requests sent out

Icmp :728 ICMP messages received

3 input ICMP message failed

ICMP input histogram :

Destination unreachable :82

Timeout in transit :55

Source quenchs :9

Echo requests :582

1235 ICMP messages sent

0 ICMP messages failed

ICMP output histogram :

Destination unreachable :646

Time exceeded :6

Redirect :1

0 ICMP messages failed

Tcp :

2428 active connections openings

0 passive connection openings

0 failed connection attempts

0 connection resets received

17 connections established

154840 segments received

318758 segments send out

1480 segments retransmited

99 bad segments received .

499 resets sent

Udp :

13397 packets received

73 packets to unknown port received .

12 packet receive errors

5608 packets sent

TcpExt :

15 resets received for embryonic SYN _ RECV sockets

4.  ЕСЕПТІҢ МАЗМҰНЫ
1. Листинг зертханалық жұмыстың мазмұны мен келісті.

2. Графикжәне статистикалық ақпараттарды желілік интерфейс арқылы алды.

           3. Әрбір протоколға қысқа мінездеме.

3.  СТУДЕНТТЕРДІҢ ӨЗДІК ЖҰМЫСЫ  

3.1. сӨж  Тапсырмалары
СӨЖ-ні жүргізу түрі: Тақырыптар бойынша сұрақтарға ауызша және жазбаша жауаптар берілуі керек. 

1.   Процесстер арасындағы қарым-қатынас, оларды басқару

2. CD-ROM (ISO 9660, UDF) файлдық жүйесі, параметрлері

3. Жадыны басқару. Беттік ұйымдастыру.

4. Процестерді өзара бекіту
5. Тегеріштер және таймерлер ұғымы, қызметі, параметрлері.

6. Құрылғылар және енгізу - шығаруды программалық қамтамасыз етуі
7. Операциялық жүйелердің (ОЖ) концептуальды негіздері. Тарихы. Қызметі. 

8. Процесстер анықтамасы және классификациясы.
9. Жүйелік шақырулар. Операциялық жүйелер құрылымы.

10. UNIX V7; BSD файлдық жүйесі, қызметі, ерекшелігі.

11. Ресурс ұғымы. Түрлері, ресурстарды тарату әдістері

12. Беттерді орналастыру алгоритмы
13. Ағындар ұғымы. Қолдану ерекшелігі. Си ++ тіліндегі ағындармен жұмыс істеуге арналған функциялар, операторлар.

14. Процестерді жоспарлаудың негізігі түсініктері

15. Операциялық жүйелер механизмдері.

16. ОЖ-ресурстарды басқару жүйесі ретінде.

17. Файлдық жүйе. Файлдар. Каталогтар. Файлдық жүйелерді тарату

18. Процесті жасау. Процестің аяқталуы. Процестер иерархиясы.

19. Linux (EXT2; EXT3; RFS; JFS; XFS)файлдық жүйелері, қызметі, ерекшелігі.

20. Синхронизация есебі. Процестер арасындағы қарым-қатынас.
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